65 MILLONES 2 A mm

Retrocede 65 millones de aiios.
Se te ha confiado la misién de ir:

AL ENCUENTRO
NDE LS DINOSALIRIOS

Has retrocedido hasta la época
de los dinosaurios.

Estas encima de una piedra cuando oyes un crujido en
los arbustos que hay frente a ti. Miras hacia arriba y
ves los puntiagudos dientes del mayor carnivoro que
jamads ha poblado la Tierra: je/ Tyrannosaurus Rex!

¢Huyes del enfurecido monstruo o le disparas un dardo

tranquilizante? {Tu decisién puede ponerte a salvo o
a quedar perdido en el tiempo!

.ESTAS DISPUESTO A PLANTAR
CARA AL PELIGRO?

AL ENCUENTRO
DE LOS DINOSAURIOS

Por David Bischoff
Ilustraciones:
Doug Henderson
¥ Alex Nino
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Este libro es

tu pasaporte

para viajar
por el tiempo.

¢ Podrds subsistir
en la edad
de los dinosaurios?
Pasa la pdgina
para averiguarlo.
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;ATENCION,
VIAJERO A TRAVES
DEL TIEMPO!

jEres una persona de suerte! Si, en este momento tienes en tus
manos una... jméquina del tiempo! En efecto, este libro es tu
méquina del tiempo. No lo leas de un tirén, del principio al fin.
Dentro de un momento recibirds instrucciones para cumplir una
misién, una tarea especial, que te llcvard a otro periodo de tiem-
po. A medida que te enfrentes con los peligros de la historia, la
méquina del tiempo te prescntaré con frecuencia opciones de
adonde ir 0 de qué hacer.

_ El presente volumen también contiene un banco de datos para
informarts de la época en que vas a vivir. Puedes utilizarlo para
desplazarte con mayor seguridad a través del tiem]po. O bien
tomar tus decisiones sin consultarlo. Td debes resolver ese ex-
tremo.

IMPORTANTE

Al final de este libro hay una lista de datos. Contiene suge-
rencias para ayudarte si no estds seguro de qué camino has
de emprender. Este simbolo aparece al lado de todas las
elecciones para las cuales existe una sugerencia en la lista de

datos.

Con objeto de terminar tu mision lo mds deprisa posible, v
;an dgr'ro. puedes emplear a la vez el banco de datos y la lista
e datos.

Hay una conclusién corrccta a esta misién. Debes llegar a
ella... o jarriesgarte a quedar ido en el tiempo!... y recuerda
que tienes a tu disposicién el banco de datos y la lista de datos.

¥
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LAS CUATRO REGLAS
PARA VIAJAR A TRAVES
DEL TIEMPO

Cuando empieces tu misién, debes observar las re-
glas siguientes. Los viajeros por el tiempo que no las
cumplen se arriesgan a quedar perdidos en él, para
siempre...

1. No mates a ninguna persona ni animal.

2. No intentes cambiar la historia. No dejes nada
del futuro en el pasado.

3. No lleves a nadie contigo cuando franquees la
barrera del tiempo. Evita desaparecer de un
modo que asuste a la gente o la haga sospechar.

4. Sigue las instrucciones que te dé la méquina del
tiempo y clige entre las opciones que te ofrezca.

TU MISION

Tu misién consiste en remontarte hasta la era mesozoi-
ca (la época de los dinosaurios) y seguir la pista de una
pequefia criatura, el arqueépteris.

Los cientificos suponen que el arquedpteris pudo
haber sido la primera ave. Segiin los fésiles hallados,
el arquedpteris tenfa muchos huesos, como los péja-
ros, y también como los pequeiios dinosaurios, los ce-
lurosaurios. Ademds, el arquedpteris posefa plumas,
exactamente como las aves.

Si estas dltimas se desarrollaron a partir del ar-
quedpteris, y éste evoluciond desde los celurosaurios,
entonces cabe que los péjaros... jscan los descendien-
tes vivos de los dinosaurios!

Tienes que observar al arquedpteris en la época en
que vivi6 y fotografiarlo. El cumplimiento de esta mi-
sién permitird confirmar, de una vez, si ciertamente
las aves descienden de los dinosaurios.

Para activar la méquina del tiempo,
pasa la pdgina.




VIAJE A TRAVES DEL
TIEMPO. ACTIVADO.
Listo para el equipo.




EQUIPO

Para emprender tu misién en la era mesozoica, dis-
pones de un equipo especial de acampada y explora-
cién. Este comprende: mochila, hornillo de campo,
bote hinchable, machete (cuchillo de hoja ancha y
larga), brijula, botella de agua, botas, botiquin, tien-
da, méquina fotogréfica (para fotografiar al arquedp-
teris), prismaticos, fusil de dardos tranquilizantes, ce-
rillas sumergibles, saco de dormir, cubiertos, ldmpara
de destellos, linterna, cuerda y comida. Como precau-
cién, también llevards un macuto con equipo comple-
mentario.

Ahora, para iniciar tu misién,
pasa a la pdgina 1.

Para saber mis del tiempo
en que vas a vivir,
pasa a la pégina siguiente.

BANCO DE DATOS

Hace mds de doscientos cinco millones de afios,
aparccié ¢l primer dinosaurio en la Tierra. El dltimo
de estos grandes saurios murié hacc unos sesenta y
tres millones de afos. Durante cerca de ciento cua-
renta millones de afios estas fantdsticas criaturas po-
blaron nuestro planeta.

Cuando surgieron los primeros dinosaurios, los
continentes se hallaban unidos entre si. Eso fue en el
periodo tridsico. En cl transcurso de los dos periodos
de tiempo quc le siguieron, el jurdsico y el cretéceo,
los continentes se desgajaron, s¢ separaron y adqui-
rieron las formas que hoy nos resultan familiares.

La Tierra durante
el periodo jurdsico

La Tierra durante
el periodo creticeo

La Tierra durante
el periodo cuaternario
(actual)
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Mis de tres centenares de tipos distintos de dino-
saurios se desplazaron por estos continentes cambian-
tes. Algunos eran grandes; otros, pequefios y los
habifa apenas mayores que los péjaros. Estos dinosau-
rios mas pequeiios inclufan al celurosaurio, a
del cual evolucioné el arquedpteris, el objeto de tu
misién. Como los celurosaurios, los arquedpteris co-
mian insectos y vivian en el bosque. A diferencia de
los celurosaurios, jsu cuerpo estaba cubierto de
plumas!

En las péginas siguientes se citan algunos de los di-
nosaurios més importantes de.los tres periodos de la
era mesozoica, cuando vivian todos los dinosaurios.
Estudia con atencién esas ilustraciones; por ellas sa-
brés qué dinosaurios habia en cada perfodo y también
cosas acerca del terreno.

Es importante que recuerdes que para los tiempos
prehistéricos, hace 140 millones de afios estd mds
atrés en el tiempo que hace 63 millones de afios. Pue-
des consultar la tabla de los perfodos para encontrar
més cjemplos de ello.

o TABLA DE
a. de C. LOS PERIODOS
570
Precdmbrico Primeras sefiales de vida en
la Tierra
500
Cémbrico
430
Ordoviciense
398
Sildrico Primeras plantas terrestres
345
Devdnico Primeros anfibios
280
Pérmico Aparicién de los insectos
modernos
225
E Trisisico Primeros dinosaurios
z Primeros mamiferos
£ 195
E Juridsico Dinosaurios intermedios
% 135
- Cretiicco | Primeras plantas con flor
= Ultimos dinosaurios
= e
Terciurio Aparicion de los mamiferos
ungulados v los monos
i
Cuaternario Edad del hombre

X




Periodo tridsico
225-195 millones de anos a. de C.

A Kuehnosaurus. Reptil que se desliza (no dino-
saurio).

B Dimetrodon. Reptil de alto espinazo (no dino-
saurio).

C Plateosaurus. Uno de los primeros dinosaurios her-
bivoros.

D Thrinaxodon. | Reptiles con pelo y semejantes a

los mamiferos, antepasados de di-
E Cynognathus. | nosaurios y mamiferos.

X

TR, i e NS SN S

Periodo jurdsico
195-135 millones de arios a. de C.

A Camarasaurus. Dinosaurio herbivoro de la familia
de los saurépodos (caderas de lagarto).

B Diplodocus. Uno de los dinosaurios més largos,
también saurépodo.

C Stegosaurus. Dinosaurio herbivoro con placas en ¢l
espinazo.

D Allosaurus. Carnivoro de grandes mandibulas.

E Coelurosaurus. Dinosaurio veloz que comia inscc-
los y carne.
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Perfodo jurdsico (continuacién)
195-135 millones de afios a. de C.

A Ptesoraurus. Reptil volador, no dinosaurio ni pa-
riente préximo del arquedptoris.

B Plesiosaurus. Criaturas habitantes del mar empa-
rentadas con los dinosaurios.

C Ichthyosaurus. Criaturas habitantes del mar empa-
rentadas con los dinosaurios.

D Libéula. Mayor quc la libélula actual, muy comin
en la era mesozoica.

Xvi
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Perfodo cretéceo
135-63 millones dc afios a. de C.

A Pachycephalosaurus. Dinosaurio de¢ crdneo en
forma de cipula.

B Branchylophosaurus. Dinosaurio de la familia del
hadrosaurio; pico de pato, herbivoro.

C Tyrannosaurus. Dinosaurio carnivoro, de 12 m de
altura.

D Arbustos con flores. Estas plantas aparccicron por
primera vez en este periodo.

Xvi




Para la primera parte de tu misién, calcula en qué
riodo de tiempo vivié ¢l arquedpteris: el tridsico, el
jurdsico o el cretiaceo.

Para la segunda parte de ésta, halla dénde vivi6 el
arquedpteris en ese periodo de tiempo. Luego ticnes
que cncontrarlo y fotografiarlo.

Ten cuidado. Como pronto verés, la edad dec los
dinosaurios estaba llena de gigantes herbivoros como
el brontosaurio, de monstruos carnivoros como el ti-
ranosaurio y de algunas de las criaturas més asombro-
sas que jamds han poblado la Tierra.

K

BANCO DE DATOS AGOTADO.
PASA LA PAGINA PARA
EMPEZAR TU MISION.

Periodo cretdceo (continuacion)
135-63 millones de aiios a. de C.

A Pterandon. Reptil volador, no dinosaurio.

B Triceratops. Dinosaurio astado y herbivoro.

C Ankylosaurus. Dinosaurio acorazado, con cola de
garrote y herbivoro.

D Deinonychus. Dinosaurio carnivoro con garras en

las patas delanteras y las trascras. Cuando veas este simbolo, puedes
E Arbustos con flores. Estas plantas aparecieron por consultar la lista de datos que hay al
primera vez en este periodo. final de este libro, para una sugerencia.
Xvia

R R




1

IS AV AN S SN BN =S AT T T TR T
Y AV SN SN BN S S e . 1
y A BN B BN Ay Sy 2 SEESS — TR TS
I A By RN N BN - IR T, =
F BN BN B E W = === A =SSN, W
F B N = W = N - -_— -
- EE e T & ARSI P -
B aE EE R Em v P ARSI, TE
A &S - EEh & ey LT -_— W
R - - AR T Lo g — -_— .
By S NS bbb . = = ASTSUSSRSESIETE. TR T
- - LB N N N =g ==y SETEEETE — W
- - LB B B B | == === r 4 -— -
B - T ke Em. s ja-.—o) =T AINEENEEED. W W
- - - wam. e == = = . WA
.| L= % 5 3 1 ey _ = = o —— =N
- - - neam =y EETR -1 f————————
= fe——" - umEnewm e . o N ¥ §Jj
—_— === 1Y A 3 5 3 E—1 e === e & J ]
- e - uuum -_— @ wam ew—— e ess AES en agua pantanosa
— e . e T 77 caliente que te liega hasta las rodillss.
e wmas s swmRw wm— - En la era mesozoica hace demasiado calor. ;Y hay
R N TS - a—aate 3 mucho ruido! Extrafios sonidos vienen de todas direc-
— e e  c e e e  Ciones a través de la selva espesa y verde. Cuando te
-— s w—— W - —-—me-|  pones a andar, notas que algo se agita en ¢l agua que
_— e e e —m——_ L te cubre las piernas. Una serpiente gigante te pasa
. m— T e . St entre ellas
B e S ememmd Una sombra oculta'la luz del sol detrés de i Avan-
- e— e— ~ems——— — zando a través de los drboles, a los que rebasa cinco
T L R T < ; metros, ves... jun dinosaurio vivo, de carne y hueso!
— w—— e— —— Su enorme boca se adelanta para engullir de un tirén
pp— — RS- ——ana larga enredadera que cuelga de un drbol. Lo reco-
S [R— RESP— S noces por la ilustracién del banco de datos: es un ha-
P ) pe e e e = drosaurio.
pasc s v i3 S o————— Seis hadrosaurios més estdn como sentados en el
— — S —————————— pantano, detras del primero. Todos cllos presentan
bpeon = 4 2 mari v S e——— extrafios bultos en la cabeza, y todos comen enreda-
————— — deras.
iy sezoreig 2 s e I 1 iTe hallas en medio del desayuno de los dinosau-

El hadrosaurio més préximo tuerce el cuello de
modo que su largo hocico combado estéd a pocos centi-
metros de ti. Da un bufido al oler por vez primera un
ser humano. A continuacion se levanta sobre las patas
trascras y suclta una especic de balido. El resto de la
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manada s¢ vuelve y se¢ encamina c¢n direccién a ti. El
primer saurio se gira, balanceando su larga y gruesa
cola, para buscar méds comida.

iPam! Te golpea con la cola y vuclas por los aires,
das contra el coridceo costado de otro dinosaurio, que
ni siquiera se inmuta, y resbalas de nuevo por la ci¢-
naga.

—;Socorro! —gritas.

Pero no hay nadie en todo el planeta que entienda
lo que dices.

Una sombra surge detrds de ti. Otro hadrosaurio te
mira desde su altura.

Abre su enorme mandibula mientras desciende v...
sin pensdrselo dos veces, cierra los dientes en tu verde
mochila.

jClaro! Cree que la mochila verde es una planta
jugosa.

Menos mal que se trata de un animal herbivo-
ro, por lo cual tiene los dientes planos, en lugar de
puntiagudos.

El hadrosaurio te saca dc la marisma de un tirén.
Pronto te hallas colgando de las correas de tu mochi-
la, ja tres metros del suclo!

Desde esta altura ves un campo, montaias a lo
lejos y otros dinosaurios. Es una bella vista, pero no si
te cacs. 3

Las corrcas que te sujctan empiczan a aflojarse.

—iSuéltame! —gritas.

Das la vuelta retorciéndote v golpeas el morro de la
bestia.

sta parpadca y abre la bocaza.

iFlap! Te desplomas en la orilla del pantano, sin
tocar otra vez ¢l fango.

Ya es hora de que emprendas la busqueda del ar-
quedpteris.
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iCloc! {Cloc!

Oyes un extrafo y distante ruido.

No es como ninguno de los sonidos que has escu-
chado hasta ahora. Suena como trozos de madera en-
trechocando.

jCloc!

(Qué puede ser?

Decides investigar.

Q Quédate en esta época. Sigue el ruido:
pégina 11.

sTAs metido hasta la cin-
tura en un mar poco profundo. A lo lejos se advierte
una orilla. Los peces nadan alrededor de tus piernas
mientras vadeas hacia aquélla. Sin cmbargo, en tierra
no ves criatura alguna: ni siquiera insectos.

Incluso hay poca vida vegetal en esta zona. Casi es
como un desierto.

Te sientes aturdido. {No puedes mantenerte en pic!
Y apenas consigues respirar.

iQuizd no hay suficicnte aire bueno! Las plantas
verdes desprenden oxigeno. Durante millones de
afios, produjeron suficiente oxigeno para que los ani-
males pudieran respirar el aire.

Pero aquf no ves animales. Tal vez esto se deba a
que te has remontado tan atrds que el aire aun es
irrespirable. Las plantas todavia no han producido su-
ficiente oxigeno.

iParcce que has cometido un gran error!

Debes salir de aqui. Franquea la barrera del tiem-
po, jve a cualquier sitio en que puedas respirar!

Q Pasa a la pdgina 13.




URGES en medio de un
esplendoroso grupo de grandes arbustos.

A unos cien metros de distancia, una criatura se
mueve corveteando. Semeja un canguro de gran ta-
maio con cabeza de libélula.

Bicn, es mejor que te pongas de pie y... ;Bam!

jAlgo te ha golpeado! Caes al suelo y ruedas cn-
vuelto en una marafia de hojas y tallos. Tus pertre-
chos se salen de la mochila. ;Acaso estos dinosaurios
no tienen ninguna educacion?

Miras hacia arriba. Inclinada a tierra para observar-
te ves una gran cabeza con 0jos negros de buen tama-
fio y un hocico romo. Un olor agrio, como de plantas
podridas, sc escapa de su boca. Un helecho esta pren-
dido en sus planos dientes.

La bestia da un paso adelante y abre la bocaza. Si
quiere devorarte, jpldntale cara y defiéndete!

Hazle conocer tu fusil de dardos
tranquilizantes: pdgina 62.

Limitate a apartarte de su camino:
L pégina 52.
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STAS junto a una corrien-
te dc agua quc s¢ precipita por un campo lleno de
hierba. Al otro lado, ves un gran nido repleto de hue-
vos. Decides observarlo de mis cerca.

Primero debes cruzar la corriente. No lejos de ti
hay un gran tronco, de casi diez metros de longitud.
Saltas encima de €l y guardas ¢l cquilibrio en su dura
corteza.

Te hallas a medio camino a través del arroyo cuan-
do te parece que ¢l tronco empieza a girar. Miras
hacia abajo entre tus pies.

i Este tronco tienc ojos! La parte delantera del tron-
co se abre y sc convierte en una quijada descomunal y
rosada. A la luz del sol brillan unos dientes blancos.

Vas montado en un cocodrilo gigante: jel mayor
que jamds hayas visto! El cocodrilo se hunde més en
el agua para dar la vuelta y atraparte. Saltas al agua y
nadas, para salvar tu vida.

Las gigantescas mandibulas casi te pillan cuando
trepas precipitadamente por la ribera.

Te escurres las ropas y encuentras el nido entre las
altas hicrbas. Coges un huevo para cxaminarlo. Es
grande, de color arcna y unas dos veces mayor que tu
mano.

De repente, algo te golpea desde detras. Unos graz-
nidos de célera lienan el aire.
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Un ave gigante, gorda y cubierta de plumas, se le-
vanta sobre unas patas largas y poderosas y se abalan-
za contra ti. De una coz te aparta del nido con los
huevos. Levantas la mochila a modo de escudo.

iEl' pdjaro no ceja! Da un brinco hacia ti y te cocca
el estbmago. Menos mal que ¢l arquedpteris no es tan
grande y peligroso como esta ave.

iEs hora de salir de aqui! Pero, ;en qué direccion:
hacia atrés o hacia adelante?

Retrocedes 20 millones de afos.
Pasa a la pdgina 27.

Te adelantas 20 millones de aiios.
Pasa a la pédgina 17.

IS

MW tc alcjas

de la ciénaga, el sonido de maderos se hace mds
fuerte.

Ante todo has de poner a salvo tus pertrechos com-
plementarios. Si jamds llegas a perder el equipo, pue-
des remontarte hasta aqui para hallar repuestos, en

. vez de tener que hacer todo el viaje al siglo xx. En-

cuentras algunas rocas y lo escondes todo cuidadosa-
mente.

A unos metros, frente a ti, un dinosaurio de cinco
metros de longitud anda hacia atras y hacia adelante.
Tiene una extraia giba en forma de bolo encima de la
cabeza. Es un paquicefalosaurio. Das la vuelta para
alejarte de él, pero hay otro a tu espalda.

Los paquicefalosaurios agachan la cabeza, de ma-
nera que sus gibas, scmejantes a chpulas, s¢ apuntan
la una a la otra. En el momento en que se lanzan al
gtgquc. tc sumerges en unas plantas ¢spesas para cu-

rirte.

iCloc! Los dos crancos abombados chocan. Esc es
el ruido que has estado escuchando.

Corres hacia un drbol dec magnolia, Icjos del com-
bate. Te das cuenta de que ninguno de los dinosaurios
mads pequeiios parece hacer caso de la lucha. ;Serdn
las hembras de la manada de dinosaurios?

Asf lo parece. Todos los animales de cabezas de
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bolo maés grandes se meten en la pelea. Pronto te ves
rodcado de dinosaurios que se embisten y luchan
entre ellos. ;Cloc! Saltas de dondc cstés en el preciso
momento en que dos rivales se aplastan mutuamente
el craneo.

—iMas cuidado! —<chillas.

Naturalmente, no te prestan atencion.

Justo a tu lado se encuentra un vicjo macho que no
lucha. Yace abatido a la sombra de los drboles, los
ojos alerta, mirando a los més jévenes. Tiene protu-
berancias y cicatrices por toda la cabeza. Si lo monta-
ras de un brinco, podrias ponerte a salvo cabalgando.

O quiza seria mds seguro franquear hacia atrés la
barrcra del tiempo.

r@ Si optas por salvarte cabalgando A
el viejo dinosaurio,

pasa a la pdgina 24.

@ Si quieres huir, retrocede un aiio

4 Pasa a la pdgina 27, J

sTAs aterido. Te ocurre
algo desconcertante. Te encuentras suspendido en el
tiempo mientras ¢l océano, la tierra y la luz giran y
giran a tu alrededor.

El dia decae rdpidamente y adviene la noche, lucgo
fulgura de nuevo. El sol es una raya en ¢l cielo. Afios
enteros pasan ante tus 0jos.

Las pequenas plantas que te rodean crecen por
completo, se marchitan y desaparecen, una y otra vez.

Es increible: asistes al proceso de la evolucién.
Ahora la tierra se halla cubierta de vegetacién. ;Es
una sclva! Crece tan de prisa que parece una gran
mancha verde.

Empiczas a aflojar el paso por el tiempo. Notas
como los dias vuclven a pasar. El suelo que pisas se
convierte en pantanoso. Estds en un lugar arenoso y
seco, entre el mar y una laguna con maleza en derre-
dor. Hay nidos de insectos en los érboles.

De improviso, surgen peces de aspecto extraiio en
la laguna. ;Cémo han llegado alli? Obscrvas que un
pez aletea a través de la arena desde el mar hasta la
laguna. Deben ser los primeros anfibios: las primeras
criaturas que tanto viven en la tierra como en el agua.
Eso significa, sin duda, que ahora tendrés suficiente
oxigeno para respirar.

La laguna se seca y desaparece, pero los anfibios se
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qucdan en ticrra. Ya no nccesitan estar mas en el
agua. Segun tu tabla de periodos, eso debe indicar
que tc encuentras cerca del final del periodo devé-
nico.
El tiempo recupera, poco a poco, su ritmo normal.
Inspiras profundamente. El airc ain cscasca, pero
s¢ pucde respirar. {Qué bien te sientes!

Comienzas a hundirte. La laguna ha desaparecido y
estds metido en un sitio blando y arenoso.

iTe sumerges en arcnas movedizas!

Te agitas en ellas, das puntapiés, te arrojas hacia
adelante e incluso intentas nadar.

iLa arena ya te llega al pecho!

La época de los dinosaurios se halla lejos, en el fu-
turo. ;Cudn lejos? Estés en la dltima parte del perfo-
do devénico: esto es, a unos 350 millones de aiios
antes de Cristo. ;Deberias adelantarte 280 millones
de afios? ;O mejor 320 millones de afios?

jLas arcnas movedizas ya han engullido todo tu
cuerpo menos la cabeza!

# )
Te adelantas 280 millones de aiios.
Pasa a la pégina 27.
Avanzas 320 millones de anos.
Pasa a la pdgina 17.

\ J
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E hallas en un llano cu-
bierto de hierba. A gran distancia pace una manada
de gacclas.

Con un alarido, un grupo de monos sale de la hier-
ba dando saltos. Rodean a las gacelas y las golpean
con garrotes.

(Garrotes? Asi, pues, utilizan instrumentos.
iDeben ser hombres primitivos!

Tienes que haber ido més alld de toda la era meso-
zoica. E]l hombre no aparecié hasta mucho después de
que los dinosaurios desaparecieran.

Te diriges hacia donde aquellos seres estén cortan-
do carne de gacela con cuchillos de picdra.

—iGraagh! —dice uno de cllos, al verte; te ensefia
los dientes y toma un pesado garrote.

iEs hora de seguir otra vez la pista de los dinosau-
rios! ;Pero hasta qué punto deberfas recular?

4 Y
Retrocedes 50 millones de anos.
Pasa a la péagina 8.
Reculas 350 millones de afios.
Pasa a la pagina 5.

3 ¢
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PARECES en un gran
campo. No ves dinosaurios, pero notas movimiento
en un confin del campo. Te encaminas hacia esa direc-
cién.

Paciendo en las mérgenes de un rio estdn lo que
parecen caballos. No obstante, hay algo raro. ;Los ca-
ballos s6lo miden sesenta centimetros de altura! Te
acercas cautelosamente a ellos, tratando de no asus-
tarlos. Arrancas una planta larga y blanda y se la ofre-
ces para que la mordisqueen. Te has acostumbrado
tanto a que todo sca mayor que lo normal, que resulta
grato hallar algo que sea menor.

Con relinchos de alarma, los menudos caballos re-
troceden algunos pasos. Luego dan la vuclta y sc mar-
chan al galope, scparindose mientras huyen. jQué
criaturas tan timidas!

iGrrrragh!

Te giras. Avanza hacia ti un animal que parece un
lobo. Le siguc una manada cntera: siete grandes bes-
tias, si bien todas estdn un tanto delgadas. No son
exactamente lobos —obscrvas que uno de los anima-
les tiene una bolsa, como un canguro—. Dec la bolsa
sale una cabeza pequeiia, que se desplaza con la
madre mientras ésta busca comida. La cria muestra
los dientes y también grufic, imitando al resto de la
manada. Los ojos le brillan de hambre.
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Has topado con un tipo de mamifero grande. Esas
bolsas indican 1uc son marsupialcs. En la época en
que aparecié el hombre. casi todos los mamiferos
marsupiales se habfan extinguido, menos en Austra-
lia. Pero durante el mesozoico ningin mamifero al-
canzé ¢l tamaio de éste. (Debes haber rebasado am-
pliamente la edad de los dinosaurios!

Sin embargo, no has rebasado la cdad del peligro.

—iFuera! —gritas a los lobos prehistéricos.

Has oido decir que, en realidad, los lobos salvajes
son apocados. Tienen mds miedo al olor de los seres
humanos que el que td puedas tener a cllos.

La manada se divide. Cada carnicero se desliza
hacia ti desde una direccién distinta. No tienen
miedo alguno a tu olor! Nunca han visto un ser huma-
no. Y son demasiados para detenerlos con tu fusil de
dardos tranquilizantes.

El lobo que los conduce pega un salto hacia ti.

iEscédpate ¢n el acto!

Q Retrocede a la pdgina 1.
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NA gran sombra obscu-
rece ¢l sol. {Una criatura voladora se lanza en picado
sobre ti!

Te arrojas al empapado suelo. La cosa con alas no
te a:canza la cabeza por unos milimetros y remonta el
vuelo.

(Serd un arquedpteris? Parece tener su tamafio

aproximado, pero no puecdes verlo bicn a contraluz -

del sol. Sigues al ser volador a lo largo de la orilla de
un lago. Se dirige a un cafaveral.

Se detiene en pleno vuelo.

Eso no puede ser un arquedpteris. ;Un ave no po-
dria pararse asi!

Es un insecto. Una libélula enorme, jcon alas tan
grandes como tus brazos! Sigue parada sobre las canas
un momento mds y luego zumba por la superficie del
agua.

Esta tiene un aspecto frio y claro. Te abrasas de
calor y estds sudado. Te quitas las botas y mueves los
pies en el agua. Quizé podrias darte un chapuzén...

Una gran cabeza verde rompe la superficie del lago.
Sus terrorificas fauces presentan una hilcra de dientes
pequenos pero afilados como cuchillos. De un boca-
do, la bestia acudtica sc traga a la libélula, de mas de
medio metro de longitud, para zambullirse de nucvo
hacia las profundidades.
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Sacas los pies del agua tan de prisa como puedes.
jDesde lucgo, no tc baifiaras ¢n csc lago!

Oyes algo que se agita ansiosamente entre la vege-
tacién que hay a tu espalda. jCuidado! Se acerca una
criatura. Vuelves a ponerte las botas y te escondes
detras de un arbol.

Un ser peludo y con garras sc abre paso por el bos-
que. Se dirfa que es un sorprendente cruce de lagarto
y zorra. ;Cubierto de pieles? Qué extrafio. Los mami-
feros tienen pieles, no asi los dinosaurios ni tampoco
los reptiles.

Aparece otra criatura. Es similar a la primera pero
mayor: del tamadfio de un perro.

¢Un perro? Creias hallarte cerca del principio de la
edad de los dinosaurios. Sin embargo, estos seres pa-
recen mamiferos. Los mamiferos no alcanzaron las di-
mensiones de estas criaturas hasta después de haberse
extinguido los dinosaurios.

El animal méds pequefio avanza apartando algunas
cafias y hojas con su zarpa. Dentro de un nido trenza-
do hay algunos huevos. Aquel extrafio ser semejante
a’gna zorra agarra uno y empieza a chupar su conte-
nido.

La criatura parecida a un perro se lanza corriendo a
la espalda del intruso. jEsos hucvos deben ser suyos!
La pelea es una terrible confusién de dientes y garras,
de jirones de piel y de sangre que se derrama, de ala-
ridos y gruiiidos.

Te preguntas si, en efecto, reconocer qué criaturas
son éstas te diria en qué parte del mesozoico te en-
cuentras.

Miras atentamente a ambos animales. ;Son seres
surgidos después de los dinosaurios, o antes que
ellos?

Las criaturas tc observan.
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La pregunta que se hacen acerca de ti es mucho mas
sencilla: ;eres comestible?

Ahf{ vienen, babeando y gruiiendo. Ahora son seis
animales, les brillan los ojos, muestran las afiladas ga-
rras.

;La manada te rodea, estrechando el cerco!
iDesaparece!

Retrocedes 140 millones de afos.
Pasa a la pdgina §.

'j Avanzas 10 milones de anos.
Pasa a la pagina 6.




la sombra de la mag-
nolia, das un salto al lomo del viejo dinosaurio de ca-
beza en forma de ctipula, te sientas y aprovechas las
profundas grietas de su piel como asideros. Pronto te
hallas confortablemente instalado ¢n la base del cue-
llo, a cinco metros por encima de la lucha.

Desde tal altura quizd puedas observar los drboles
en busca de rastros de un arquedpteris.

Los contendientes han revuelto tanto la tierra que
resulta dificil ver a través del polvo. Atisbas uno de
los dinosaurios, un poco méis pequeiio y joven, apro-
ximéndose a ti.

Tu paquicefalosaurio se menea y grufic. Notas
como sus potentes musculos se endurecen bajo su pe-
licjo. La lucha ha cesado. Todas las testas se vuelven
hacia tu montura.

Y aqui estds, sentado sobre este viejo macho de ca-
beza en cipula. No importa que estuviera descansa-
do, mirando la rifia desde la sombra. Esas cicatrices
que le cubren la testuz son de haber luchado toda la
vida. Ha estado esperando a que alguno dc los dino-
saurios tuvicra cl valor de defafiarle. |Es el jefe de la
manada!

Con un grufiido amenazador, la bestia que te sirve
de asiento se precipita adelante. Tec agarras fuerte-
mente mientras se agita, preparandose para embestir.
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El dinosaurio retador inclina la cabeza. Tu cam-
peodn inclina la suya. No hay mancra de escabullirse
sin peligro.

jCatacroc! El choque te parece un terremoto, pero
sigues montado. El macho joven se lleva la peor parte
de la colisién. Se retira tambaledndose y se derrumba
a cicrta distancia, con lo que s¢ levanta una nube de
polvo.

Los dinosaurios cspectadores lanzan un alarido.
Luego retroceden. Envuelto en otra nube de polvo un
segundo animal joven galopa hacia el jefe de la ma-
nada.

Esta vez tienes la scguridad de ser arrojado violen-
tamente por los aires, jsi no resultas aplastado hasta
morir!

Ha llegado el momento de tomar las de Villadiego.
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E da la sensacién de
haber caido encima de una esponja gigante. El suelo
estd empapado. Hojas gigantescas chorrean de rocfo.
jHace mucho calor!

Ni la mente mds calenturienta llegaria a imaginar
semcjante parajc.

Te hallas de pie en una cnlodada senda de plantas y
flores aplastadas. La vereda corre a lo largo del borde
de un pantano.

Oyes un extrafo galope. Te vuelves y ves un dino-
saurio, de rayas amarillas y negras, quc corre en tu
dircccién. Dos dinosaurios rayados mds se precipitan
en direccién contraria.

iQuién lo diria! ;Esta senda tan pisoteada es una
pista de carreras!

Sigues la vereda hasta llegar a una parte més cnfan-
gada. El lodo refleja toda clase de hucllas que se en-
trecruzan.

Una serie de pisadas frescas resulta en extremo in-
teresante. Las garras que las han marcado parecen
terminar cn uias largas y afiladas. Esas extrafas hue-
llas te recuerdan un rastro de patas de péjaro. Se te
antoja que tienen el tamano para ser marcas de... jar-
queolpteris!

De ser cierto, esto sélo tiene un nombre: sucrte.

Cuando las recorres, observas que se scparan
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mucho. Es como si la criatura hubiera empezado a s S

correr. ;Por qué? Hacen zigzag. Ta también zigza- R Tl ] n;“ﬁ%w?ﬁ
gueas. Las hucllas discurren alrededor de un montén Rt 5 PR TR T | LR
de cantos rodados; las sigues. A e aanl ey

De pronto, el rastro se acaba. Si era un arquedpte-
ris, tal vez levanté el vuelo, o...

Miras hacia arriba y te topas con un dinosaurio
enorme. Estd quicto y mastica algo, con dientes lar-
gos como punales. Aun colgando fucra de los dientes
sostiene una zarpa pequeina de dinosaurio, exacta-
mente dc las dimensiones de las huellas que has segui-
do. Asi, pues, era por cso que el infeliz corria, y por
qué aquellas desaparecian. jLe estaba dando caza un
carnfvoro de catorce metros de altura!

Vuelves sobre tus pasos, cuidando de no irritar al
monstruo. Cuando te encuentras a una distancia segu-
ra, subes a una roca. Serfa bonito sacarle una fotogra-
fia a csa criatura. ;No te quepa duda! jDe ésa tendrias
la exclusiva mundial! Sin embargo, antes de que pue-
das coger la mdquina la roca que te sostiene... jco-
mienza a moverse!

Te agarras a la escarpada cima de este pefiasco an-
dantc. Debe ser un anquilosaurio, un dinosaurio recu-
bierto de proteccién 6sea.

No parcce que al anquilosaurio le guste llevarte en
su lomo. Da sacudidas hacia los lados y hacia atrés,
hace lo inimaginable para desembarazarse de ti, pero
logras continuar montado.

Te preguntas si, en vista de lo sucedido, deberias
probar otro periodo de tiempo.

Si te hallas en el cretdceo, un salto atrds de ciento
treinta millones de afios te mostraria el tridsico.

Si estds en el jurdsico, empero, con s6lo avanzar
sesenta millones de afios podrias conocer el fabuloso
cretéceo.
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Sin duda, este dinosaurio plateado quiere librarse
de ti. Avanza directamente hacia el gigantesco carni-
voro, llevdndote en su lomo. No puedes decir que sus
intenciones sean buenas! El gran saurio devorador de
carne, al verte, chasquea la lengua entre los dientes y
te mira golosamentc. Eres cl siguiente plato de su
cena: «jViajero a través del tiempo. fresco en anqui-
losaurio!»

iTicmpo de¢ franqucar la barrera del tiempo!

s N\
Avanzas 60 millones de afos
Pasa a la pédgina 16.
Reculas 130 millones de anos.
Pasa a la pdgina 20.
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E hallas en una libreria.

Karl estd a tu lado, junto a una cstanteria, con su
libro de la méquina del tiempo en las manos.

—;Hemos regresado al siglo xx! —exclamas—. Nos
hemos equivocado como unos tontos, Karl. Debfa-
mos encontrarnos a sesenta y cinco millones de afios
antes de Cristo cuando saltamos. Pero, ;por qué esta-
mos en una libreria?

Un encargado cefiudo se dirige a Karl:

—¢{Aln cstas ahi, jovencito? ;Vas a comprar ese
libro o piensas pasarte el dia aqui leyéndolo? ;Dios
mio! ;C6mo te has ensuciado tanto? Me temo que
tendré que pedirte que lo compres —el hombre te
mira y ve tu libro de la maquina del tiempo—. ;Y a ti,
también! ;Qué habéis estado haciendo los dos? ;Lu-
chando en el barro?

—iKarl! —exclamas—. ;Ni siquicra llegastec a com-
prar tu médquina del tiempo?

El muchacho adopta una actitud de pesar.

—Lo siento. Pensé que asi me ahorraria algin di-
nero.

Dices adiés a Karl. El encargado pretende que
vuelvas a pagar tu libro, a pesar de que le contestas
que va lo has comprado. Para poner fin a la situacion,
regresas al principio.
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IceS a Karl:

—Me quedo aqui, querido amigo, gracias, de todos
modos. J

—Creo de verdad que deberias venir conmigo. ;Lo
s¢ todo de los dinosaurios! —insiste el joven, que pa-
rece molesto.

Vuelves a decirle que no.

—Entendido. jPero, ten por seguro, que cometes
un gran error! —contesta 1, y desaparece.

2 Sonries mientras terminas de coger el ramillete de
ores.

Tu compaiiero dijo que iba a avanzar sesenta y
nt:;nco millones de aros, para alcanzar el periodo cre-

ceo.

No obstante, las plantas con flor se desarrollaron
precisamente en el cretdcco. En consecuencia, debes
hallarte ya cn este periodo.

Pobre Karl. jHa avanzado demasiado! ;No se
puede correr tanto!

Mientras caminas a través de la sclva, en busca del
arquedpteris, chocas contra algo.

Te encuentras frente a frente con una criatura de
color pardo obscuro y del tamafio de un perro muy
grande. Le salen dos cuernos por encima de los ojos y
otro del hocico. Te mira con curiosidad.
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Le devuelves la mirada. ;Quién s¢ moverd pri-
mero?

Lo acaricias. Tiene la cabeza dspera y huesuda. Lo
reconoces de repente, gracias al banco de datos: es
una cria de triceratops. Esta enseguida pierde interés
por ti y se va corriendo hacia un triceratops mayor,
que cstd descansando cerca de unas pefias. Debe de
ser la madre del pequeiio.

Sabitamente, oyes un gran rugido de célera. Todos
los sonidos de gorjeos y cotorreos del pantano cesan
de golpe. Te subes precipitadamente a las pefias para
ver qué ocurre.

Una figura colosal surge entrc los arbustos de la
margen de un rio. Un tiranosaurio rey sc ha desperta-
do y castafiea sus largas hileras de dientes curvados en
sefial de hambre.

iTa sélo estds a quince metros de la criatura maés
aterradora que jamas ha poblado la Tierra!

El monstruo clava la mirada en la madre triceratops
que reposa detrds de tu penasco.

La cria de triceratops sale de entre las matas e in-
tenta llegar hasta su madre.

Enfurecido y molesto, el gigantesco dinosaurio
salta adelante.

El pequeiio triceratops da media vuelta y arrcmete
contra una pata del tiranosaurio.

Este da un alarido de dolor y de rabia. De una pata-
da envia al pequeriuclo por los aires. Pero ¢l diminuto
dinosaurio es pele6én: se incorpora y acomete de
nuevo al monstruo con su cuerno.

El chiquitin ¢s muy valiente y atrevido pero, ade-
mds, muy insensato.

No pucdes seguir contemplando impasible un com-
bate tan desigual.

Disparas tu fusil de dardos tranquilizantes. El
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dardo sc clava en una pata del gigante, que ruge de
nuevo y s¢ vuelve hacia ti. Te ve y se lanza a la carga.
Pero cojea. El dardo estd produciendo su efecto. To-
davia te quedan cinco dardos mas.

Lo mas seguro ante ese peligro scria franquear la
barrcra del ticmpo antes de que te alcance ¢l tirano-
saurio rey.

Sin embargo. si abandonas ¢sta época, el coloso, a
no dudar, devorard al pequefio triceratops... (Hay
algo que te permita seguir aqui y ayudar al animalito?
;En ¢so consiste tu mision?




ONES a prueba tu teorfa.

Sales a hurtadillas de entre los dimetrodones. Uno
de éstos abre su bocaza cuando pasas junto a ella. Sus
afilados dientes brillan al sol. Pero el animal sélo esté
bostezando. Saltas por encima de otra cola.

jEstabas en lo cierto! Los dimetrodones siguen
tumbados, mirdndote con indolencia, aguardando a
que el sol los caliente lo bastante como para tener
apetito.

Miras al mundo que te rodea. Aqui la vida vegetal
es harto primitiva: helechos gigantes, extrafias palme-
ras combadas, unos pocos abetos en las colinas.

Te das cuenta de algo en relacién con los dimetro-
dones: no s¢ elevan mucho del suelo y tienen cuatro
patas de casi igual tamafio. Los dinosaurios andaban
més derechos, apoyados habitualmente en unas pode-
rosas patas traseras, que dejaban libres las delanteras

otros menesteres, por consiguiente, ticnes que
estar en el perfodo tridsico y, precisamente, al princi-
pio de él.

Vas caminando, examinando los helechos en busca
de seres voladores, cuando el suelo cede bajo tus pies.

Una nube de polvo negro se levanta a tu alrededor.
Oyes un zumbido irritado.

jAvispas! Has atravesado el techo de un avispero
subterrdneo. Las avispas del mesozoico son exacta-
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mente iguales que las modernas. jPican! Te las sacu-
des de encima mientras echas a correr, pero un
enjambre de centenares de ellas te persigue.

i hubiera una corriente de agua cerca, podrias bur-
larlas sumergiéndote, pero en el tridsico la tierra es
muy seca. jPasa al futuro!

Te adelantas 110 millones de afios.
Pasa a la pdgina 58.
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AE el dfa y aumenta el
frio. Montas la tienda y te sicntas un rato frente a ella.
Por el horizonte se levanta la luna nueva.

La Tierra se verd muy diferente dentro de cien mi-
llones de aiios, en el siglo veinte después de Cristo, el
tuyo, pero la Luna no. Casi parecerd exactamente la
misma como si el tiempo no hubiese transcurrido.

El cielo esté lleno de estrellas. Examinas la brijula
para hallar el norte y buscar la Osa Mayor y la Osa
Menor. Qué extraiio... no estdn donde debieran. Uni-
camente ves un grupo de estrellas que podrian con-
vertirse en la Osa Mayor si se desplazaran un poco.
Eso serd lo que pasard. Todas las estrellas se mueven,
pero les costard millones de afios llegar a sus posicio-
nes familiares.

Te metes serpentcando en el saco de dormir, antes
dejas abierta la portezuela de lona de la tienda. Al
adormecerte, escuchando los sonidos uel bosque, te
resulta ficil imaginar que te hallas haciendo simple
acampada. '

Una hora més tarde, un crujido apenas perceptible
te despierta.

Buscas a tientas la mochila, jpero tu mano toca algo
peludo!

Coges réapidamente la linterna y la enciendes al

punto.

Te incorporas y clavas los ojos en los de un patillu-
do y sorprendido...

jMamifero!

La criatura parpadea, y se destaca por efecto de la
luz contra la pared de la tienda. Parece un ratén o un
coati. Te dispones a coger una bota para ahuyentar al
animal.

Te detienes, bota en mano, cuando te viene un pen-
samiento aterrador. El hombre es un mamifero. ;De
modo que esta criatura, segin la teoria de la evolu-
cién de las especies, podria ser un antepasado tuyo! Si
la hieres con tu bota, puede que con ello afectes a
miles de sus descendicntes. En consecuencia, puede
que acabes perjudicando a la humanidad. ;No es ex-
trafo que las reglas del viaje a través del tiempo no te
permitan matar a nadie! jAhora comprendes més a
fondo cudn acertadas son!

Asustas al animal, con aspavientos y movimientos,
repetidos una y otra vez, hasta que sale de la tienda y
lo sigues con el cono de luz de la linterna.

Se¢ encarama a un édrbol.

Ves docenas de ojos reflejados en la claridad que
produces.

Una familia entcra de mamiferos te estd obser-
vando.

Esta vez subes la cremallera de la portezuela de la
tienda hasta arriba, y vuelves a acostarte.

Te despierta el canto de los pdjaros.

Sales afuera en un santiamén. Son muy semejantes
a los pdjaros de tu época: de hecho, se diria que son
gaviotas. Muestras un trozo de pan, y una de las aves
te pellizeca los dedos con sus dientes.

(Dientes?

Los pdjaros modernos no tienen dicntes. El ar-
quedpteris los poseia, como sus antepasados los repti-
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les, pero sus descendientes los perdieron gradualmen-
te a medida que se convirtieron en aves.

jEnhorabuena, debes estar acercindote al hallazgo
del arquecdpteris!

No lo encontraste cn ¢l tridsico.

Aqui, en ¢l bajo cretdceo. se hallan sus primeros
descendicntes.

Eso quiere decir que te serd posible dar con ¢l en el
periodo comprendido entre ¢l tridsico y el cretdceo.

i Ya casi has llegado!

' A
Te vas al jurdsico.
Pasa a la pédgina 70.
Te vas al terciario.
Pasa a la pagina 16.
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EVANTAS el fusil de dar-
dos tranquilizantes. Si al darle en una pata el tirano-
saurio rey cojea, jquizd acertindole en la cabeza lo
hard dormir! .

jPam!

El dardo se hunde en el cuello de la gigantesca cria-
tura. Esta sc lo arranca con una de las patas dclante-
ras y sc lo mete en la boca.

Tiras otro dardo tranquilizante. Ahora te quedan
tres. El monstruo da otro paso hacia ti, luego otro
més. Tuerce la cabeza, con expresién de desconcier-
to. jEso es! El dinosaurio se tambalea... y se derrum-
ba con estrépito.

Cuando estds seguro de que duerme, recorres su
largo cuerpo para encontrar la cria de triccratops.

ta sc halla agazapada detrés dec una roca, sollozan-
do. Parece que tiene rota una pata. ;Qué puedes
hacer?

Preparas uno de tus dardos.

—No te preocupes, amiguito. Esto te aliviard el
dolor —dices micntras el pequeiio retrocede un poco
y abre mucho los ojos.

Te adelantas y le pinchas la pata con el dardo, exac-
tamente por encima de la fractura.

Encuentras un par de palos entre los arbustos, y
entablillas el miembro del animal con un poco de
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cuerda de tu tienda. Esto no s6lo son primeros auxi-
lios, piensas: esto son los primerisimos auxilios que
jamds se hayan dado.

Ta y tu nuevo amigo seguis los pasos dados por el
tiranosaurio. Al poco, el diminuto triceratops emite
un ruido com un ladrido, anda renqueando hasta una
vereda secundaria y regresa, mirdndote.

iQuicre que lo sigas!

Caminas detrés de él y llegdis en medio de una es-
pesura, a un claro plano y hollado. Cinco pequefios
triceratops més vienen corriendo y husmean la patita
entablillada de tu protegido.

Esto debe ser el hogar de estos dinosaurios.

El suelo empieza a temblar. Aparece una cara gi-
gantesca y astada. Es el padre o la madre de los chi-
quitines. Da un bufido y te mira con desconfianza.
Las crfas dan saltos en derredor del adulto y balidos-
gruiiidos. Te diriges hacia él poco a poco, para que no
se asuste.

jCéspita! Cuando te acercas, el triceratops gran-
de... jvomita espectacularmente al suclo! ;Estar4 en-
fermo?

(Qué estén haciendo los pequeiiuelos? Se revuel-
can por la masa de vegetacién medio masticada y em-
piczan a comérsela. :

Esto d=be scr su cera. ¢ tiene sentido: cuando el
padre o la madre triceratops trae comida para sus
hijos, ;donde puede llcvarla mejor que en el estéma-
go? Como anda a cuatro patas, no le es posible aca-
rrearla con éstas.

Vuelves a notar que el suelo s¢ estremece bajo tus
pies. ;Sc aproxima otro triceratops adulto?

Elli:asuuendo crece. Enscguida todo tiembla, jinclu-
so ta!

Casi te arrojan al suclo. En la parte superior de los
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arbustos de alrededor distingues algo de un rojo in-
tenso. La montafia més cercana, a un kilémetro y
medio de distancia, es.... jun volcin en erupcién! Ma-
terias encendidas rasgan el cielo, como fuegos artifi-
ciales.

Con asombrosa rapidez, ¢l triceratops y sus crias
abandonan su hogar.

Puedes hacer lo mismo, aunque tal vez esa erupcién
no sca tan peligrosa como parece. jPucde resultar di-
vertido contemplar de cerca la furia de un volcén!

Observas el volcdn:
pégina S1.

Retrocedes en el tiempo.
Pasa a la pdgina 60.




A criatura semejante a
un lagarto volador desaparece répidamente en el
frondoso bosque.

La sigues a través de ramas y enrcdadcras. Si se
trata de un arquedpteris, jtu bisqueda ha terminado!
Oyes un graznido que viene de las sombras que se¢
extienden ante ti.

Aplastas algo. Unas hebras pcgajosas se te adhie-
ren a las ropas, los brazos y las piernas. jEstds atrapa-
do en una especie de tela de arafia!

No eres ¢l dnico que lucha por desasirse. El lagarto
volador también sc halla atrapado. Te fijas bien cn él.

No, no puede ser un arquedpteris. No tiene plu-
mas. Se trata de un lagarto con alas, que puede saltar
de drbol en drbol. Este animal figura en el banco de
datos: es un quenosaurio. Lo cual significa que debes
encontrarte en el periodo tridsico.

Ha llegado el momento dc salir de aqui. Haces es-
fuerzos para alcanzar tu cuchillo, sepultado en algin
lugar de la mochila.

Una gran burbuja negra surge de las sombras. jAhi
viene la mayor arafia que jamds hayas visto! Andando
mediante patas que describen extrafios dngulos, surca
el enganoso curso de su inclinada telarana. La luz del
sol resplandece en un montén de ojos. En la boca de
la bestia, una garra se mueve adelantc y atras. Este
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espantoso scr avanza tambaledndose hacia el lagarto
volador y sc arroja sobre €l.

Este da varios tirones, luego se detiene, paralizado.
La arafia envuclve a su presa con tela de arafa que
produce con la cola.

iTa eres el siguicnte!

Hallas el cuchillo y rasgas rdpidamente la red del
ardcnido, pero sigues pegado a sus gruesas y pegajo-
sas hebras.

jDemasiado tarde! El monstruo se para justo enci-
ma de ti. Un trozo de su repugnante filamento le cuel-
ga por detras. La bocaza sc abre y cierra como unas
tenazas bajo el grupo de crueles ojos.

i Vete de aqui! jAdonde sea!

Una pata peluda te roza la oreja...




ACE un frio intenso.
Estéds temblando como el azogue.

El Sol se halla en lo alto del cielo, pero el aire es
gris oscuro. ;Por qué?

Podria debersec a cenizas lanzadas por volcanes.
O algo mayor —como un asteroide— podria haber
levantado enorme cantidad de polvo al chocar contra
la l'I'iema. Sea lo que fuere, sin duda ncutraliza la luz
solar.

Miras a tu alrededor. Los drboles han sido derriba-
dos. La ticrra s¢ ha convertido en drida. Esto es un
desierto.

Bandadas dc pdjaros picotean por los troncos de
drbol, en busca de insectos. Vuelan de prisa, mientras
que los pocos y pequeiios reptiles que ves sc mucven
lenta y trabajosamente. Las aves tienen una célida
proteccion de plumas. Los reptiles, no. Tal vez éstos
sicnten demasiado frio para poder desplazarse con
mds rapidez.

Un rugido terrible llena el aire. jHay un tiranosau-
rio rey detrds de ti! Ya has aprendido cémo debes
comportarte con este monstruo: jsalir de su camino!
Te ocultas tras un arbol caido.

El dinosaurio no te ve. De su garganta se escapa un
gruiiido de tristeza. Estd delgado y parece dispuesto a
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hincar cl diente en cualquicr cosa. Hace algunos ges-
tos amenazadores a los pédjaros, pero con cierta des-
gana.

Miras a tu alrededor para asecgurartc de que no
haya otro tiranosaurio rey deslizdndose a tu espalda.
Hasta donde te alcanza la vista, no se distinguen dino-
saurios dc ningtn tipo.

Tal vez el que tienes delante de ti esté solo.

Te estremeces. ;Serd esto ¢l fin de la edad de los
dinosaurios? Sin suficiente luz del sol, las plantas sc
mueren. Menos plantas quieren decir menos dinosau-
rios herbivoros. Y si el frio y la falta de alimento
matan a los herbivoros, los dinosaurios carnivoros
también morirén.

jPobre tiranosaurio rey! A pesar de lo terrorifico
que es, sientes pena por €l al verlo adentrarse cabiz-
bajo en las tinieblas que os envuelven.

Has ido mas alla del tiempo que corresponde al ar-
3ue6pteris. Debes estar en la parte alta (posterior)

el cretdceo. ;Tendrias que retroceder cincuenta mi-
llones de aiios a la parte baja (antcrior) del cretdceo?
(O més atris, ciento veinte millones de afios, para
investigar el tridsico?

4 N
iReculas 50 millones de afos hacia el
bajo cretdceo? Pasa a la pdgina 38.
Retrocedes 120 millones de aios, al
tridsico? Pasa a la pdgina 6.

\. J
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L volcédn entra en erup-
cion ante tus ojos. Es maravilloso ver a la madre Tie-
rra en su l‘propic: espectdculo de rock, completado con
luces y efectos especiales. Las llamaradas estallan en
cascada como si fueran arcos iris que reventaran. La
lava brilla incandescente y se derrama por la cucsta de
la montaia, provocando fucgos donde alcanza los dr-
boles. Parte del humo flota en tu direccién. Apesta.
Oyes algo que parece lluvia cayendo en la selva que
te rodea. Pero no sec trata de gotas de lluvia. ;Son
pedazos de roca!

Un peiiasco cnorme viene volando hacia ti. jTiene
dos veces tu tamario!

Te apartas de un salto.

El peiiasco estd al rojo vivo y te pasa silbando por
un costado. Sc halla tan caliente que tc chamusca el
pelo. Abre un créter de dos metros de profundidad:
iprecisamente donde solia estar tu mochila!

Optar por contemplar este espectdculo no fue una
buena idea. ;Seria mejor que te marcharas de aqui!

Huyes del volcdn y sustituyes
tu equipo: pdgina 55.
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A bestia sc encorva hacia
ti. Abre tanto la boca que pucdes ver el fondo de su
garganta. Pero entonces arranca de un mordisco un
manojo de hojas del arbusto en que estds sentado.

Tenias razén al no disparar contra cste dinosaurio.
Es un herbivoro. Come plantas, no viajeros por el
tiempo.

Sin embargo, pucde que detrés de ti vea unas apeti-
tosas matas, que se excite y que accidentalmente te
aplaste al ir a alcanzarlas. Rednes tus pertrechos y los
arrastras a un lugar seguro.

En esc momento oyes algo que cae desde una rama
que hay encima de ti. Das un brinco para que no te
toque, pero... extiende unas alas y se desliza volando
hasta otro drbol. Parece un lagarto alado: ;serd un
arquedpteris? ;O un animal mds primitivo? ;Debe-
rias seguirlo, o avanzar diez millones de afios, cuando
esté mds evolucionado?

.

Te anticipas 10 millones de aiios. w
Pasa a la pdgina 60.

Persigues a la criatura por el bosque.
Pasa a la pdgina 46.
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oDAVIA cstds cn la playa.
El Sol se halla maés alto. Han pasado varias horas.

Ahora los dimetrodones se pasean por el lugar.
Uno de cllos estd junto a ti."En este momento su
«vcla» dorsal se encuentra perpendicular al sol, incli-
nindose un poco por la brisa. ;Quizé ahora la utiliza
para refrescarse?

Una criatura de las dimensiones de un ratén nada
hasta la orilla y sube moviéndose como un pato. Es un
anfibio: vive tanto en el mar como en tierra.

El dimetrodén pega un bote. Dos ligeros mordis-
cos, y ¢l anfibio ha desaparecido.

Te alejas, preguntdndote acerca de la oportunidad
de haber venido aqui. Al principio de la mafana, los
dimetrodones casi no se podian mover. Con ¢l calor
del dia, basta con uno de ellos para hacer de la playa
un sitio peligroso...

En los ojos del dimetrodén atn brilla el hambre. Te
mira como a un manjar sofiado. jScrias un buen plato
fuerte después del aperitivo del pequeiio anfibio!

Escapas avanzéndote
130 millones de anos.

Pasa a la pégina 6.
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NCUENTRAS los pertre-
chos de reserva exactamente donde los dejaste. Reali-
zas un réapido inventario. Bien. Todo estd en orden.

Ves un dinosaurio a siete metros de distancia, de
pic en un lecho de bellas flores multicolores. Es verde
y estd gordo, tiene gruesas patas y una larga cola. No
lo reconoces de tu banco de datos.

El dinosaurio tiembla y se estremece. Tiene los 0jos
llcnos dec agua. ;Estd cnojado? ;Va a lanzarse contra
ti? Pones un dardo tranquilizante en el fusil y sueltas
el seguro.

El animal hunde la cabeza ¢n las flores, tras lo cual
algo parcce sacudir todo su cuerpo.

jEstd estornudando!

El polen de las flores debe de hacerle cstornudar.
Lc tomas una fotografia micntras sc gira y se va. jTal
vez has descubierto una nueva especie de dinosaurio!
Si es asf, decides que lo llamards, simplemente, «cs-
tornudisaurus».

Te encaminas al lecho de flores y empiezas a formar
un manojo. Hay arbustos de color rosa y blanco que
parccen escaramujo y magnolia.

—iHola!

Pegas un brinco. ;Estards oyendo palabras imagi-
narias? ;Eso era una voz humana! Das media vuelta.
A unos pocos metros més alld ves a un muchacho.




57

Lleva una mochila, una maquina fotogréfica... todo
como ta.

En las manos ticne un ejemplar de Al encuentro de
los dinosaurios.

—Estoy pasmado —dice él. mirdndote con extrafic-
za—. ;Tc das cucnta de la casi imposibilidad de en-
contrar a otro viajero a través del tiempo ¢n una am-
plitud tan cnorme de anos? jEs para sentir vértigo!
Entre paréntesis, buenas tardes. Me llamo Karl.

Le dices tu nombre.

—Espléndido. Por cierto, ;sabes en qué periodo de
tiempo nos hallamos?

—Habitualmente empleo ¢l banco de datos para re-
solver esta cuestion.

—Para mi no hay cuestion —presume Karl con una
sonrisa—. Ni siquiera necesito mirar mi lista de datos.
Ahora estamos en el jurdsico. El arquedpteris se en-
cuentra a millones de afios por delante de nosotros,
en el creticeo. Lo estudié antes de partir —continda
el joven—. Todo lo que tenemos que hacer es avanzar
millones de anos hacia el futuro —unos sesenta y
cinco millones— y llegaremos exactamente dénde de-
scamos. ;Nos hincharemos de tomar fotografias!

¢Piensas que Karl tiene razén?

‘ u{’r ,‘;ﬁﬁjzi?’
i S i de aios con Karl.
Pasa a la pdgina 31.

Si no, quédate donde estés.
Pasa a la pdgina 32.

( @ Si la tiene, avanza 70 millones W
| )

—
o
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E hallas sentado ¢n una
duna. A tu espalda hay extensas sclvas; frente a ti, un
océano interminable.

Un chapuzén en el mar serfa una buena mancra de
quitarte la suciedad que has acumulado en tus aventu-
ras. Después de todos los peligros que has sortcado,
resulta agradable descansar en una playa segura y
tranquila.

Cuando cae la noche, tomas la cena. Observas que
en el cielo hay una estrella muy brillante.

Mientras te comes un albaricoque seco, la cstrella
s¢ hace mayor.

Pronto se convierte en un reguero de luz.

(Serd una estrella fugaz? No, ¢s demasiado grande.
jRealmente grande! {Un asteroide entero va. a chocar
contra la Tierra!

Aquél desaparcce detréds del horizonte.

No oyes nada. Sin embargo, ves un géiser de polvo
y humo que se levanta a increible altura por los aires.
jAlgo tan grande como eso causard un terremoto o
una ola gigante!

Es mejor que tc adclantes unos afios para eludir
cualquier efecto de este tipo.

Huye: pédgina 48.




STAS en una playa, ¢n
medio de una docena de grandes criaturas antedilu-
vianas. El sol acaba dc salir. Hace mucho frio.

De los lomos dc esos monstruos s¢ levantan altas
espinas unidas por membranas. Los reconoces de tu
banco de datos: son dimetrodones.

No puedes moverte en ninguna direccién sin poner-
te al alcance de sus poderosas mandibulas. Tienes una
idca. Quizd se han alineado de este modo para recibir
los rayos del sol. Los reptiles, la mayoria de los dino-
saurios y los dimetrodones como éstos son animales
de sangre fria. Dependen del calor solar para caldear-
s¢ por la mafiana. Cuando la temperatura disminuye,
pierden vitalidad. ;Dcberias intentar escabullirte por
entre estas bocazas ahora inactivas, en la esperanza
de que todavia no tengan cnergia suficiente para darte
caza?

r Te escabulles.
Pasa a la pdgina 36.
Te adelantas unas horas. !
Pasa a la pdgina 54. )!
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u dardo tranquilizante
s¢ clava sin dificultad en ¢l grueso cucllo de la gigan-
tesca criatura.

Esta se deticne. Balancea su largo cucllo. Sacude la
cola. Se desploma... jprecisamente hacia ti! Te apar-
tas a un lado y el coloso da contra el suelo. Ves sobre-
salir la portezuela de lona de tu tienda por debajo de¢
la panza de la bestia, jque ha caido encima de tus
cosas!

Vuelves a examinar al dinosaurio. Aun ticne un he-
lecho prendido en la boca. Posee dientes planos, no
agudos: buenos para mascar plantas, no para rasgar
carne.

Te has precipitado. jEste gigante es un herbivoro!
No s¢ proponia hacertc dafo. Probablemente sélo
trataba de apartarte dc un punto delicioso del arbusto
en que te ocultabas.

Y has provocado que aplastara tu cquipo. Por suer-
te pusistc a salvo uno de reserva.

Retrocedes para reemplazar tu
destrozado equipo.
Pasa a la pdgina 55.

[,
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AMINAS  fatigosamente
por un valle seco y rocoso. Un reptil volador desapa-
rece en la Icjania frente a ti. Procuras no perderlo de
vista, pero sus alas gigantes son muy veloces.

Pasas cerca de algunos lagartos, pero no ves ningtin
dinosaurio. Tomas un buen trago de agua de la can-
timplora.

ruzas hondonadas y cafones. Casi tropiezas con
un montén de hucsos de dinosaurio. El cielo se llena
répidamente de nubes negras. Empiczan a caer gotas
de lluvia en el polvoriento suclo. ;Dénde hallar refu-
gio? Estés en cl lecho seco de un rio, con una hilera
de rocas en ambos bordes. Divisas un sitio bueno,
llano y arcnoso para plantar tu tienda.

Puedes montarla ahora o hacer otro intento para
alcanzar aquella criatura voladora que viste, retroce-
diendo unas horas.

Elude la lluvia en tu tienda.
Pasa a la pdgina 78.

Vuelve atrds unas horas.
Pasa a la pdgina 76.




CURRE algo extrafio.

Te detienes en plena caida: pero todo lo demds con-
tinia moviéndose. jDe hecho, aumenta de velocidad!

Mientras estds suspendidd en ¢l tiempo, observas
cémo los pterosaurios zumban adelante y atras. Las
crias salen de los huevos. Los pequediuelos se convier-
ten cn adultos y levantan el vuelo. Se suceden répida-
mente varias generaciones: huevos, crias, adultos,
huevos.

En tanto observas el paso de las generaciones, ad-
viertes que los pterosaurios van cambiando. Sus colas
se acortan y desaparccen paulatinamente. Pierden los
dicntes, sus picos se¢ hacen mds largos y afilados.

iEl proceso de la evolucién se desarrolla ante tus
ojos!

La vegetacién de color castaiio de la llanura anega-
da que hay debajo de ti se vuelve verde, pardo, verde.
Los drbolcs brotan, caen y se funden con la tierra.

Ahora avanzas tan de prisa quc los afios pasan
como instantes. Contemplas la evolucién del suelo. El
mar se precipita en la llanura y la cubre. El risco del
que caiste cs ahora cl borde de un continente.

Cada vez te mueves a mayor velocidad. Distingues
que por ¢l mar s¢ te abalanza otro risco. El océano se
retira. Dos enormes continentes estdn a punto de
chocar.
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jBaaam! Cuando los continentes colisionan, surgen
grandes rocas escarpadas que suben y suben. jEstés
contemplando cémo nacen las montafias!

El movimiento se hace mis lento. Ves de nuevo 4r-
boles y arbustos aislados. Adn vas a menor velocidad,
y vuelves a encontrarte de pic en el extremo de una
cafiada seca. La médquina del tiempo ha hallado un
lugar donde colocarte sin peligro. Donde tu caida no
te dafie mucho, donde...

Ahf vas, cayendo en picado. Al dar en ticrra se te
llena la boca de polvo. Bueno, no lo has pasado tan
mal, si consideras que has estado desploméndote du-
rante millones de afos.

Por encima de ti existe otra vez un risco. Observas
¢l perfil de unos huesos oscuros en la superficie del
penasco. Te resultan familiares... jclaro! Son los res-
tos Oseos dcl estegosaurio que viste hace tantisimo
tiempo.

Varios hombres estdn examinando los huesos: son
indios.

—Hola —dices mientras te les acercas—. Perdo-
nadme. ;Podrfais decirme cn qué afio nos hallamos?

Los indigenas se encogen de hombros.

—¢Por qué estdis mirando estos huesos? —pre-
guntas.

Uno de los indios te observa atentamente antes de
contestar.

—Son huesos de caballo de los truenos —dice—.
Cuando las grandes tormentas atravicsan las monta-
fas, se ove a los caballos de los truenos cémo galo-
pan. Son grandes criaturas, con grandes huesos.

—¢Estdis seguros de¢ que son caballos de los true-
qgs?q—insistes—. ¢Habéis visto alguno en alguna oca-
sién?

—No. ;Pero qué otra cosa pueden ser? Conocemos
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los huesos del antilope. Estos no son huesos de antilo-
pe. Conocemos los huesos del biifalo. Estos no lo son.
No son los huesos de ninguna criatura que hayamos
visto. Son huesos de caballo de los truenos.

Crees entenderlo. Los indigenas no tiencn manera
de saber quc csos despojos dseos poseen millones de
afos. Asi, pues, se inventan una historia para explicar
la existencia de aquellos huesos.

Llega un grupo de hombres montados a caballo.
Los indios sefalan los fésiles. Por cl aspecto de las
ropas de los jinctes, adivinas que te encuentras en
algin momento del siglo x1x.

El cabecilla del grupo te mira fijamente y con des-
confianza.

—Me llamo Edward Drinker Cope —te dice—. Soy
paleontélogo y recojo fésiles para el Museo America-
no de Historia Natural, de Nueva York —indica los
restos del estegosaurio—. No sé como has llegado
aqui antes que nosotros, pero este estrato fosil es
nucstro. Si cres un cspia de mi rival, Othniel Marsh,
puedes decirle que...

—Oh, no —le¢ ascguras—. Solo siento mero interés
por los huesos de dinosaurio. Pero todo lo que aquf
veo son despojos de estegosaurios y de pterosaurios.
;,D_é;;dc podria encontrar algunos huesos de arquedp-
teris?

Cope todavia parece sospechar.

—¢ Pretendes hacerme creer que has recorrido todo
¢l camino hasta ¢l Territorio de Colorado para robar-
mc los huesos de estegosaurio y que no sabes nada de
los arquedpteris?

iEstds ¢n Colorado! Debiste ver ¢l nacimicento de
las Montanas Rocosas en tu avance por el tiempo.

—No soy un espia, mister Cope. jPor favor! S¢é que
¢l arquedpteris cs el eslabon entre los pajaros y los
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reptiles. Pero desconozco déonde fueron hallados los
primeros fdsiles de arquedpteris.

—No por esta zona, eso scguro —puntualiza
Cope—. Cada dinosaurio tenia un territorio limitado.
Del mismo modo que sélo s¢ encuentran leones en
Africa y canguros en Australia, el tinico sitio en que se
han descubierto fésiles de arquedpteris es en Europa.
iTe has equivocado de continente, amigo!

Agradeccs al palcontélogo su informacién y te vas a
buscar un lugar tranquilo donde poder cambiar de
época. Regresaras al periodo jurdsico —hace ciento
cuarenta millones de afios—; pero, ;deberias dirigirte
al este o al oeste cuando partas?

4 N
¢ Vas hacia el oeste?
Pasa a la pdgina 90.
< Vas hacia el este?
L Pasa a la pédgina 81.
: J
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ONTEMPLAS un valle
desde lo alto de un risco. Te apartas del borde porque
s¢ desmorona un poco. jHay un buen salto hasta
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Oyes ruido de aleteo en el cielo. Levantas la mira-
da, protegiéndote los ojos del sol.

A diez metros dc altura, una criatura voladora
surca los aires. Tiene las alas muy tirantes y apoyadas
en huesos largos y delgados, como si fucran alas muy
largas de murciélago.

¢ Se tratard de un arquedpteris?

Sacas la maquina fotogréfica. El animal vuela hacia
unos penascos, al otro lado del valle.

Andas por ¢l extremo del risco en direccién a un
lecho seco de rio. Comienzas a descender trabajosa-
mente: si ¢sa criatura voladora es un arqueépteris,
jticnes que seguirla!

iCric, crac! Te paras al oir cstos extrafios ruidos de-
tras de ti, en el lecho fluvial.

"
( Sigues a la criatura voladora.
.[ Pasa a la pdgina 63.
|
t Investigas los desconcertantes ruidos.
L Pasa a la pdgina 72.
J
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0s ruidos no paran.
¢ Qué puede producirlos? Avanzas por ¢l lecho seco
para investigarlo.

Cuando doblas un recodo, ves un enorme dino-
saurio.

Reposa sobre un costado y va dando vueltas sobre
el polvo. Del lomo le salen grandes placas dorsales
triangulares que forman dos hileras paralelas. De la
cola le brotan cuatro agudos cuernos. Segin el banco
de datos, es un estegosaurio. Eso significa que, cierta-
mente, estds en el periodo jurdsico.

jAy, ay! Ahi viene un monstruo gigantesco que pa-
rece un tiranosaurio rey. No obstantc, ¢s mds peque-
fio y més rdpido. Sus patas delanteras no son tan dimi-
nutas como las del tiranosaurio.

iUn alosaurio!

Sin siquiera dar un rugido de aviso, ¢l alosaurio se
arroja contra el estegosaurio para pegarle una dente-
llada.

Con una celeridad asombrosa, éste se incorpora de
un brinco y sacude su puntiaguda cola contra su
agresor.

El alosaurio huye de los latigazos y... jsc tc apro-
xima!

Corres cucesta arriba otra vez.

El mundo se escurre bajo tus pics. jEstés resbalan
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do por el acantilado! Te agarras a una raiz justo a
tiempo.

Apenas puedes mantencrte suspendido. [Qué situa-
cion tan comprometida!

El cstefosaurio se asoma por el borde del risco, y
oscurcce la luz del sol.

El alosaurio ataca, y el estegosaurio pierde ¢l equi-
librio, como te ocurrié a ti.

Por un breve momento, centenares dec kilos de
carnc y hueso sc balancean en el borde.

Luego la bestia sc desploma en el vacio, y te pasa
muy cerca. Sc estrella contra la cara del acantilado,
donde provoca un derrumbamiento de tierra con un
estrépito ensordecedor.

Cuando ¢l polvo aclara, no se ve ni rastro del gi-
gante.

La comida que el alosaurio pretendia tomar ha que-
dado completamente enterrada. El monstruo tendrd
que marcharse y encontrar otra presa.

Subes a ticntas, jadcante y con grandes precaucio-
nes, hacia el extremo del risco.

Unas grandes quijadas se cicrran encima mismo de
tu cabeza. El alosaurio tiene una presa aquf precisa-
mente. Saca una de sus poderosas patas traseras para
ayudarte a subir... hasta su horrible bocaza provista
de afilados colmillos.

Te sueltas y avanzas hasta la raiz que te sostenia.

Allf quedas colgado e impotente.

Te aventuras a mirar abajo. No muy l¢jos, hay un
nido de criaturas voladoras como la que decidiste no
seguir. Las crias penden cabeza abajo, como murcié-

lagos, agarrdndose con las cuatro pequefias garras que :

tienen cn sus alas. jExtrafias criaturas! Carecen de 1
plumas, de modo que no pueden ser arquedpteris.
Deben ser pterosaurios.

75

La lluvia de picdras que has desalojado cae sobre
ellos, y sc lanzan a volar para evitarla.
_Hiciste bien al resolver no dar alcance al pterosau-
rio, jpero ahora los pterosaurios tc dan alcance a ti!
Graznan y chillan, al rasgartc las ropas.
iIntentan sacarte los ojos a picotazos!
Vuelves a soltarte.
jEstés cayendo al abismo!

Q Pasa a la pagina 64.
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E encuentras c¢n cl
fondo del acantilado donde vistc por primera vez al
reptil volador. Es més temprano.

Oyes ruidos como de rasgadura. Avanzas por una
curva del lecho seco del rio para averiguar qué los
produce.

Un olor nauseabundo te hicrc la nariz. Tres de
aquellas criaturas voladoras s¢ hallan posadas sobre ¢l
caddver de un dinosaurio. Lanzan chillidos de enfado
v agitan las alas encima dc tu cabeza. Te escondes
detrds de una roca. ;Son arquedpteris cstos seres?

Los observas atentamente. No tienen plumas. Sus
picos son largos. Poseen garras en las alas. Tienen as-
pecto de ser pterosaurios. Has pasado mucho tiempo
persiguiendo a uno de cllos, jy no era en absoluto un
arquedpteris! El viento cambia y el hedor del dinosau-
rio podrido te envuclve. Es asqueroso.

Un pterosaurio levanta el vuelo. Subes corriendo
por una caflada para huir de aquclla peste y te en-
cuentras en la cima dc un risco que te resulta familiar.

Q Pasa a la pdgina 70.
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UANDO ¢l ciclo se oscu-
rece, plantas la tienda de campania en medio del lecho
scco del rio. Terminas de armarla poco antes de que
empicce a llover a cintaros.

Tiras el equipo en la tienda y tc metes cn ella.

Cuando comienzas a conciliar el suefio, empero.
notas una sensacion de humedad cn la espalda. [Todo
¢l suelo de la ticnda estd empapado!

Te asomas rdpidamente por la portezuela de lona.
Un muro de agua desciende en violenta oleada por la
hondonada... jdirectamente hacia ti!

l.a corriente te arrastra con furia incontenible y lu-
chas desesperadamente por no ahogarte. El rio arro-
lla tus esfuerzos. Ahi va tu tienda... y tu mochila.
I'odos los pertrechos que tenias pasan velozmente
cerca de ti. He cometido una cstupidez. piensas.
Monté la tienda en un lecho scco de rio. jprecisamen-
tc antes de que la lluvia volviera a llenarlo! Hay
mucha espuma frente a ti. jLas aguas ¢stdn a punto de
arrojarte contra unas rocas afiladas y peligrosas!

Retrocedes para sustituir tu equipo:
pégina 55.
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E apoyas firmemente en
la peiia, decidido a continuar la exploracién.

Mientras obscrvas cémo un par de pequeiios dino-
saurios dan saltos a través del campo, aquéllos pare-
cen convertirse en cuatro animales saltarincs.

C6émo lo han hecho?

Estés aténito. Los dinosaurios vuelven a su niimero
original. {Has sufrido un ataque de doble visién!

El sol quema sin picdad.

Te sientas en la sombra y tomas un sorbo de agua.
La cara te arde. Quizd no fue tan bucna idca la de
seguir aqui. jTicnes los sintomas de una insolacién!
En cse sol hay algo raro. Los dinosaurios que te ro-
dean deben vivir con €l, pero ti puedes escapar a tra-
vés del tiempo.

Si te pones enfermo, tal vez te convendria buscar
un médico. El més préximo se halla a millones de
afios de distancia.

Te desplazas a la edad del hombre.
Pasa a la pdgina 88.
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PARECES en una exten-
sa y tristc llanura pantanosa.

Por todas partes se ven gigantescos dinosaurios de
largos cuellos: saurépodos, que sélo vivieron en ¢l pe-
riodo jurdsico.

El suelo tiembla con tanta intensidad bajo tus pics
gue casi te caes.

De entrada crees que son los saurépodos quienes
provocan el temblor. Pero ni siquiera todas sus enor-
mes patas a la vez podrian hacer estremecer asi el
suelo.

iTicne que ser un terremoto!

Los saurépodos cogen pénico.

Una cria de brontosaurios, en su alocada carrera,
casi te atropella.

Todos estos temblores de tierra e idas y venidas de
animales despavoridos te aturden. Estds ardiendo y
sudando, préximo a desmayarte.

Ha llegado el momento de franquear la barrera del
nempo.

Pero, ;hacia dénde?

Todavia no sabes si, ciertamente, esto es la Europa
prehistorica.

Si fueras adclante, a la edad del hombre, podrias

preguntarlc a alguien dénde estés y luego volver atrés
de nuevo.
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jAprestrate! La cnorme pata de un dinosaurio muy
asustado estd a punto de aplastarte.

iFranquea la barrera del tiempo!

Terremotos, dinosaurios asustados y todo lo demds
s6lo hacen que entorpecerte el cumplimicnto de tu
misién.

Te adelantas 140 millones de anos,
a la edad del hombre.
Pasa a la pédgina 88.
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E hallas en un arcnoso
valle de rio, bajo un fuerte sol. A lo lejos ves una
bestia colosal, que supones pertenece a algin tipo de
dinosaurio. Y

Qué extrano. Crefas estar en la edad del hombre.

Avanzas hacia ¢l animal, que ¢std quieto. A medida
que te acercas a ¢l, te resulta méas y més familiar. Pa-
rece un ledn gigante... con una cabeza humana.

iEs la Esfinge! Te encuentras c¢n la edad del hom-
bre, ciertamente, pero jen el antiguo Egipto!

Detras de la Esfinge distingues un millar de escla-
vos que tiran penosamente de un descomunal bloque
de piedra. Estén construyendo una dc las grandes pi-
ramides.

Por lo menos sabes dénde te hallas. Egipto estd
bastante cerca de Europa. Quizd también aqui existie-
ron arqueopteris.

Reculas 150 millones de aiios,
hasta el jurdsico.
Pasa a la pdgina 94.
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AES en el borde de un
pantano, justo al lado de unos huevos de dinosaurio.
Uno de cllos rueda de un costado para otro en el
barro. Aparece una grieta en el cascarén gris verdoso.
iEste se estd abriendo!

Una tras otra, las crias salen de sus cascarones. Ob-
servas como toman las primeras bocanadas de aire.

iUn pobre pequeiiin ticne dos cabezas! Mucve las
patitas confundido, se cae y muere.

Otra cria también es distinta. Tienc las ventanas del
hc:jcico en la parte superior de la cabeza, no en los
lados.

Los pequefiuclos caminan a tropezones hasta el
agua y beben. A continuacién se meten en ella. El del
hocico divertido casi desaparece. Por encima de la su-
perficic de la charca s6lo muestra los ojos y las venta-
nas del morro. Una buena manera de ocultarse, pien-
sas. El chiquitin estd casi cubierto por completo.

Mientras lo miras, sicntes picazén y calentura en la
piel de la cara. Te tocas la mejilla. {Uy! Te duele.
Estés cogiendo un buen bronceado. Ademis, te sien-
tes un poco aturdido.

Ya hace algiin tiempo que vagas por el mesozoico,
¢por qué te afecta de improviso el sol? ;Acaso te
atonta algiin tipo de radiacién solar extra durante csta

parte del jurdsico? Eso explicaria por qué tantas crias
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de dinosaurio parecen lan cxtrafias: potentes rayos de
sol podrian provocar que los nuevos animales nacie-
ran con mutacioncs.

Sacas la brajula y buscas ¢l norte. Pero la aguja no
gira en absoluto. Se diria que no funciona. ;Qué ocu-
rre aqui?

Como no hay modo de localizar los puntos cardina-
les. deberds resignarte a permanecer en esta parte del
mundo. Pero. ;lendrias que adelantarte en el tiempo?

Sigues explorando un poco mas?
Pasa a la pigina 80.

:Avanzas 10 millones de anos?
Pasa a la pdgina 98.




STAs sentado cerca de un
risco, encima de un hucso de pata de brontosaurio,
que sobresalc dec la roca. Un viejo, apoyado cn un
bastén, avanza cojcando hacia ti.

—Tienes aspecto dc estar débil y cansado, joven
viajero —te dice—. Has venido al lugar adecuado.
iDebajo de ti estd tu cura!

—Perdone, no le comprendo —respondes.

Bajas del f6sil de un salto.

—Permiteme que te ayude, explorador. Soy medi-
co y estoy aqui para recoger huesos de dragén. Los
muclo hasta reducirlos a polvo, el cual esparzo en el
té. Asi, ¢l té tiene poderes maravillosos para calmar y
curar. Deberias probarlo.

No es extrafio lo que oyes, piensas, en todo el
mundo se cucntan historias sobre dragones. Como los
indios, la gente ha encontrado huesos de dinosaurio
durante siglos y ha tratado de imaginarse las criaturas
dec quienes proceden los huesos.

Tomas un sorbo de té. Te sientes mucho mejor,
aunque dudas de que sc deba al polvo éseo de dino-
saurio. Por alguna razon, el sol no parcce aqui tan
fuerte.

—¢ En qué afio estamos? —preguntas al anciano—.
Dénde me hallo?

—Debes estar verdaderamente enfermo —te repli-
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ca con una sonrisa—. Estamos cn el séptimo afio de
?;u:stro bendito emperador, Wu Ti, de la dinastfa
an.

¢La dinastia Han? ;Estds en China! Te encuentras
demasiado al este para cl arquedpteris, que ahora
sabes que vivié en la Europa del jurésico.

—Muchas gracias por todo —dices, inclindndote
ante tu interlocutor—, pero debo marcharme.

Te vas andando, pero cuando te has perdido de
vista te detiencs.

Muy bien. Ahora te dirigirds al oeste para hallar el
arquedpteris en Europa. ;Deberfas volver a probar
en el periodo cretdceo? ;O simplemente retroceder
un poco y permanecer cn la edad del hombre, para
asegurarte dc dénde estas?




RAGAS, sin querer, un
poco de agua salada. ;Qué ocurre ahora?

Forcejeas para librarte de la mochila. Esta sc hunde
inmediatamente. Nadas hacia la superficie y tomas
aire fresco. El cielo estd claro y azul, el mar se halla
en calma. A tu alrededor no hay més que agua.

Estds en ¢l océano Pacifico, naturalmente. Desde
Colorado fuiste al oestc. Aun en los tiempos moder-
nos, eso te llevaria en medio del océano. En el jurési-
co, cuando todos los continentes todavia s¢ encuen-
tran unidos, jel Pacifico ocupa todo el resto del pla-
neta!

Aqui no hallards un arquedpteris. Has perdido la
mochila. Te vas rdpidamente al sitio y tiempo en que
dejaste el equipo de reserva y lucgo te diriges al oeste.

Q Pasa a la pédgina 81.
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STAS de nucvo en tu
bote, flotando en el rio. Pero la lucha de los mons-
truos continda en medio de un infierno de chillidos y
chapoteos gigantescos. Tan enfrascados estdn en des-
garrarsc mutuamente que no s¢ dan cuenta de que se
hunden en el barro.

Observas como empicza ¢l proceso de formacién
de los fésiles. El barro cubrira los animales y poco a
poco reemplazard su carne y sus huesos con piedra.
Eso es lo que hallard Mary Anning.

Remas para llevar ¢l bote a un lugar de desembarco
que parece tranquilo y alli lo desinflas. Lo metes en su
bolsa, tras lo cual t¢ dispones a adentrarte en la selva
para buscar un arquedpteris. Pero sibitamente notas
que algo s¢ arrastra por tu picrna.

Es una cucaracha de... jquince centimetros de lon-
gitud! Entonces percibes que hay muchas més sobre
tu mochila y subiéndote por las ropas.

Te escapas al trigsico.
Pasa a la pégina 60.

Huyes al cretéceo.
| Pasa a la piigina 58.
@ Te sacudes los insectos

y sigues buscando aqui.
Pasa a la pdgina 114,
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E encucntras en un bos-
que jurésico seco. Todas las plantas estin marchitas y
parduscas. Parece que aqui no ha llovido desde hace
mesces.

Un pequefio dinosaurio pasa dando botes. Luego,
dos més. ;De dénde vendrdn?

Hueles a humo. A lo lejos, un arbol queda envuelto
en llamas.

Desfila toda clasc de dinosaurios: grandes y con
rayas, pequeios y verdes, todos temerosos del fuego.
Tomas algunas fotografias, en espera dc que el incen-
dio haya sacado al arquedpteris de su escondrijo.

Los dinosaurios, en su alocada carrera cn otra di-
reccidn, casi te aplastan. ;También hay fuego detrés
de ti! Corres a tu izquicrda, luego hacia ¢l otro senti-
do. jLas llamas te rodean por completo!

Los dinosaurios dan patéticos chillidos de terror.
T cstés atrapado con cllos, en una isla de hierba en
un mar de fuego. ;Y la isla se empequefiece a ojos
vistas! {Franquea la barrera del tiempo!

Retrocedes 30 millones de aiios.
Pasa a la pdgina 85.
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URGES ¢n una senda de
bosque jurédsico, hace ciento cincuenta millones de
afos. Los arbustos han sido aplastados, y los drboles
derribados, por los animales.

Ves algo que se rctuerce en medio de la vereda. Lo
miras con més atencion.

{Es una serpiente! No sc mucve. Caminas paralela-
mente a ella a una distancia prudencial.

Cuando empieza a arrastrarse parece crecer. La si-
gues por un recodo del bosque.

En realidad no es una scrpiente. Es la cola de un
dinosaurio muy largo. La senda abierta a pisotones
que has recorrido es obra de un solo saurépodo gigan-
tesco.

Andas a lo largo de la bestia. Te cucsta algin tiem-
po divisar su cabeza, que brota de un cuello largo y
bello. Esta mascando las hojas més altas de un érbol.
Podria tratarse de un diplodocus, uno de los dinosau-
rios de mayor longitud.

Quedaria muy bien en una fotografia. Te inclinas
Yoo

Una forma de rdpidos movimientos te roza como
un latigazo, jrasgdndote la manga! Menos mal que te
habias inclinado. Si hubieras estado erguido, t¢ habria
alcanzado de lleno. Parece un alosaurio, pero sélo
mide tres metros de altura. Es un cclurosaurio.
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(S0lo tres metros? Con unas mandibulas asi, ;po-
dria ser peligroso aunque dinicamente midiera tres mi-
limetros!

Otro gruiiido. Justo a tu espalda se halla el mellizo
exacto del cclurosaurio. Saltas tan deprisa como pue-
des a un drbol inclinado lleno de salientes. Empiezas a
subir, pero un celurosaurio se lanza detrds de ti. Sus
puntiagudos dientes se cierran cn tu pernera. La tela
resiste unos dramadticos instantcs antes de rasgarse.
La bestia sc desploma encima de su hermano.

Subes a toda velocidad y tc paras ¢n una rama
ancha, a dos metros de la copa. Has perdido algunos
centimetros de pantalén, pero-no has perdido ningin
trozo de ti mismo. El celurosaurio aguarda al pie del
arbol.

Sacas la brijula. La aguja gira para sefialar cl
norte. Resuelves no esperar a quc ¢l monstruo se
vaya. Ademds, puede que Egipto no esté lo bastante
cerca de Europa. Dards un salto de dicz millones de
afios hacia alguno de estos tres puntos cardinales.

@ Al norte. Pasa a la pégina 92. J
N
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ODAVIA tc cncuentras cn
un marjal, junto a la orilla de un lago jurésico. Esta
zona no ha cambiado mucho en los ditimos diez millo-
nes de afos. Corren por ahi saurépodos muy pareci-
dos a los que viste salir del cascarén, que aparecen
aqui y alld cn la malcza.

Examinas cuidadosamente los animales. Ahora
todos tienen las ventanas del hocico en la parte supe-
rior de la cabeza y colas més largas. El que observaste
salir del huevo hace diez millones de afos debié de
ser el primero con estas caracteristicas. Sus descen-
dientes sobrevivicron mcjor quc los otros. jHas sido
testigo de la evolucién de una nueva especie! Esta se
asemeja a uno de los dinosaurios de tu banco de
datos: ¢l camarasaurio.

Ya no sientes calentura ni aturdimiento. Comprue-
bas la brajula. Vuelve a funcionar. ;Qué puede cau-
sar estas diferencias? Bien, sea lo que fuere, parece
que acertaste al venir aqui. Sin embargo. ain no estds
seguro de haber hallado la antigua Europa. Quizé po-
drias estarlo si pasaras a la edad del hombre.

iRoaaar!

Giras sobre tus talones. Una forma titdnica entra
balancedndose en el claro. Sus 0jos rojizos se abren
desmesuradamente y con avidez a la vista de una
presa féacil y tierna.
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iUn alosaurio! jOtra vez! Siempre te cncuentras
con €l o con su primo menor, ¢l tiranosaurio rey.

El alosaurio abre la bocaza y una cascada dec baba
riega el suelo. Pegas un brinco cuando el monstruo se
precipita hacia ti. Corres a todo correr, saltando tron-
cos y arbustos. No obstante, la bestia ¢s veloz y avan-
za sictc metros con cada paso de sus cnormes patas.
iTe esta dando alcance!

Sus poderosas mandibulas sc cierran con estrépito
detrds dc ti. No eres lo bastante rdpido como para
huir de ella. Serd mejor que cambics de época, jantes
de que sea demasiado tarde!

Avanzas 160 millones de afos.
Pasa a la pdgina 105.
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UELVES a estar cn un bos-
que del jurdsico, hace ciento cincuenta millones de
anos. Te resulta extranamente familiar. A lo lcjos ves
un diplodocus y... ;como es posible? El cclurosaurio
que te perscguia ain se halla con su gemelo al pie del
arbol por el que subiste.

Desde lucgo, tomaste un largo desvio para huir de
ellos.

Aqui ¢l bosque es muy espeso, lo que hace dificil la
vision. Te encaramas a otro drbol, que ofrece un buen
panorama de las copas de los drboles vecinos. Sacas
los prismaticos y buscas senfales del arquedpteris.

No ves nada. Estds cn una rama ancha y conforta-
ble. No has podido descansar mucho, asi que guardas
los anteojos y caes dormido.

Sucnias que te cubren lentamente con una cémoda
manta. Eso te hace sentir bien y abrigado.

Tec ponen otra manta encima. Tienes calor. Te arro-
pan con tanta fucrza quc no pucdes moverte.

—No tan fuerte —murmuras.

Te despiertas.

Sigues sin poder moverte.

No era una manta como soiiaste. jEra una serpien-
te! Tienes enroscada una serpicnte de diez metros de
longitud.

El reptil estrecha su abrazo. Menca la cabeza, mi-
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rando cédmo luchas entre las hojas de pino. Te sueltas
un brazo y consigues alcanzar la mochila. Buscas de-
sigﬁcradamente en clla. jAquf estd! Empuiias el cu-
chillo.

Espera. No puedes utilizarlo. Va contra las reglas
del viaje por el tiempo matar cualquier ser.

Te qucda el recurso de franquear la barrera del
tiempo, para escapar: quizd retornar a la edad del
hombre, a fin de averiguar dénde te hallas.

Pero, ;no puedes hacer algo que tc permita seguir
aqui y buscar al arqueépteris?

La serpiente aumenta la presion. Mueve la lengua
hacia ti, como si probara qué extremo de tu persona
se tragard primero...

Sigues aqui.
Pasa a la pagina 108.

@ Te vas a In edad del hombre.
\_

Pasa a la pdgina 84,
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sTAs chapoteando c¢n un
ancho rio. Andas con agua hasta las rodillas. sostienes
la mochila a la altura del pecho. Sacas el bote hincha-
ble y tiras del dispositivo de hincado automitico.
Subes al bote, coges el remo plcgable y te diriges a la
orilla.

Todavia no estds seguro de dénde te encuentras,
pero se te ocurre una buena idea. Desde ¢l Egipto
jurdsico fuiste al sur para llegar aqui, pensando que
los polos del planeta estaban desviados. Si tenias
razoén, cn realidad has aterrizado en el norte. Por lo
tanto, puede que te halles en la regién que serd Euro-
pa, dénde fueron descubiertos los fésiles del arquedp-
teris.

Casi has alcanzado la orilla cuando algo ataca el
bote por debajo y te lanza por los aires. Por fortuna,
caes en el mismo bote, pero éste casi s¢ vuelca con tu
choque.

:Qué ha sido eso?

Una aleta rasga bruscamente la superficic del agua.
Luego un largo cuello se dispara justo a tu lado, chi-
llando de célera y dolor. Es un plesiosaurio.

Llcva pegada otra criatura monstruosa, la cual le
mucrde la base del cucllo con sus afilados dientes: un
ictiosaurio.

El plesiosaurio golpea fcrozmente a su enemigo con
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la cabeza. El largo cuello te derriba cuando se¢ gira
para atacar. El bote casi vucica otra vez.

{Este no ¢s ¢l mejor lugar para pasear en bote! Po-
drias avanzar algo en el tiempo, para huir, o adelan-
tarte mucho, para tener la certeza de donde estés.

Avanzas 30 millones de afios,
hacia el sur. oy
Pasa a la pdgina 85.

@ Te adelantas 140 millones de aiios

hasta la edad del hombre. -
Pasa a la pagina 111.
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E estds congelando. En
derredor sélo ves nieve blanquisima y hiclo. A lo
lejos, una capa de cielo gris sc cxtiende sobre algunas
montarias.

Atisbas una choza de aluminio a cicrta distancia.
iDefinitivamente, te hallas fuera del mesozoico! Un
ll:ombrc con ropas y capucha de pieles te saluda con el

razo.

Caminas hacia él, a pesar de que casi no puedes
moverte. El hombre viene corriendo y te coge para
ayudartc a entrar en la cabafa. Vuelves a entrar en
calor, pero el cambio de temperatura ¢s demasiado
fuerte. Pierdes cl conocimiento.

Mis tarde, mientras recuperas los sentidos, oyes la
voz de un hombre:

—¢Qué estd haciendo un muchacho vestido asi en
un glaciar? No sé lo que pasa, Joe.

Abres los ojos. Estis cubierto dc mantas. El hom-
bre sc encuentra en la habitacion contigua, hablando
por radioteléfono.

—Comprobad todos los vuclos préximos a la esta-
cién del polo Sur —dice—. Debe de haber habido un
accidente.

iEl polo Sur! Sin duda, estds cn la Antértida. Pero,
;como llegaste hasta aqui?

Quieres acabar de despertarte; te frotas los ojos.
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—:Doénde estoy? —preguntas—.  En qué afio cs-
tamos?

El hombre toma asiento junto a ti, menca la ca-
beza.

—Muchacho, te hallas en Coalsack Bluff, en la An-
tartida. Estamos en 1969. No intentes levantarte. Sélo
dime una cosa: ;se estrelld tu avién?

Niegas con la cabeza.

—Entonces, ;qué haces aquf?

—Busco dinosaurios —contestas.

El hombre te sonrie.

—Lo siento —dice—, has llegado con unos sesenta
y cuatro millones de afios dc retraso para encontrar-
los. Pero si buscas fésiles de dinosaurio, has venido al
lugar indicado. Eso es a lo que yo me dedico. Soy
palcontélogo. ;También estds aqui con una expedi-
cién?

—No —manifiestas—. ;Cémo es que busca usted
fosiles de dinosaurio en la Antértida?

—Si hallamos los mismos fésiles aqui, debajo de
todo este hielo, que los que descubrimos en Africa y
en América del Sur, se demostrard que antafio todos
los continentes estaban unidos.

—¢Alguien mds cree en csta teorfa de los continen-
tes? —inquicres.

—Hay muchas pruebas que la demuestran. Por
ejemplo, cchemos mano del paleomagnetismo. Cada
pocos millones de afios los polos de la Tierra cambian.
El norte se conviertc en el sur, el sur en el norte;
nadie sabe por qué. Pero podemos analizar las rocas
para ver cémo estaban distribuidos los polos cuando
se formaron dichas rocas. Eso nos ayuda a mostrar
c¢6mo se han movido los continentes.

Eso es intcresante. Si los polos cambian de vez en
cuando, eso explicaria cémo terminaste en ¢l polo Sur
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después de ir al norte desde el Egipto jurésico. A tu
brijula no le ocurria nada. jEran los polos quienes
«no funcionaban»! Estaban invertidos.

—Digame —preguntas—, ;acaso los polos cambian
de repente?

—No. En medio hay un perfodo en que los campos
magnéticos desaparccen totalmente, de modo que
una brujula no indicaria nada. Entonces la Tierra esté
desprotegida por completo de las radiaciones més in-
tensas del Sol.

—¢Qué le pasaria entonces a alguien que anduviera
por ella?

—Bucno —replica con una sonrisa—, jprobable-
mente pillaria una buena insolacion!

Ofs ruidos de perturbacién eléctrica que proceden
del radioteléfono, y una voz lejana llama por ¢l apara-
to. El palcontélogo sale de la habitacion para contes-
tar, Oyes que dice:

—¢No ha habido accidentes? ;No hay mds expedi-
ciones en la zona? Pero, entonces, ;de donde puede
haber venido ese muchacho?

Es hora de volver al jurésico, jantes de que el hom-
bre regrese para hacerte preguntas! Aqui, en la edad
del hombre, el norte es el norte.

Retrocedes 150 millones de afios
al norte. Pasa a la pdgina 100.
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A lengua de la serpiente
oscila, t¢ hace cosquillas en el cuello. Vuelve a es-
trujarte, con lo que te resulta... dificil... jrespirar!

Sigues teniendo una mano libre. La hundes en la
mochila para coger la caja dc cerillas. Como has visto
dltimamente, los reptiles tienen miedo al fucgo.

Das con la cajetilla. Sacas de clla con mucho cuida-
do los fosforos: consigues encender uno. Lo sostienes
enfrente mismo de la cara de la serpiente.

Los oscuros ojos del animal revelan sorpresa. Tira
la cabeza para atrés y afloja su presién. Ahora puedes
moverte.

Arrimas la llama a las sccas hojas de la rama del
arbol méas préxima. Se encienden con facilidad.
Arrojas la rama ardiendo al rostro del ofidio. y le cha-
muscas ¢l hocico. El animal sisea y retrocede para
apartarse de las llamas. Lentamente, de mala gana, se
desenrosca de ti.

Te escabulles de sus anillos y subes un poco mis por
el arbol. Cruzas una rama hasta otro drbol. Realizas
esta operacion varias veces, y asi pones cierta distan-
cia entre td y los cclurosaurios.

Haces un alto para calcular dénde estds. ;Cémo lle-
gaste por primera vez a este perfodo de tiempo? Has
saltado adelante y atrds muchas veces, pero ahora
estds bien scguro de que algin dia esto serd Egipto.
jAhora el arqueépteris ya no puede estar lejos!

Te dispones a bajar a ticrra y scguir buscando cuan-
do sc acerca un diplodocus, balancedindose, dirccto
hacia ti, parece un rascaciclos andante. Te pegas a la
copa del drbol, tan fuertemente como pucdes.

Alrededor de la cabeza del gigante zumban nubes
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de insectos. Los ojos pequefios y apagados del dino-
saurio sc fijan cn las hojas y pifias de tu érbol. Cierra
sus macizos y planos dientes en la rama de debajo de
tus pies. :

El 4rbol vacila con violencia adclante y atrds, mien-
tras el diplodocus tira de ella. La cabeza te da vucltas.
iNo puedes sostenerte! jTe vas a caer!

Escapas adelanténdote 10 millones
de anos.

@ Al este. Pasa a la pégina 81.
@ Al norte. Pasa a la pégina 92.
@ Al oeste. Pasa a la pdgina 63.
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E hallas sentado en un
risco que se levanta sobre el mar. La primavera flota
en el airc. En el peiiasco en que estéds aposentado hay
empotrado un fésil medio descubierto.

Oyes voces que vienen de detrds de unas rocas. Sale
gente.

—iEstd aqui! jPor aqui! —dice una chica, que gufa
a un grupo de hombres por la escarpada cuesta.

—Eres una maravilla, Mary Anning —comenta un
hombretén que lleva un pico—. Debes conocer cada
piedra de estos riscos.

Hablan con acento inglés. ;Te encuentras en la
Gran Bretaia! Por fin has dado con Europa, el hogar
del arquedpteris.

—Hola -—dices mientras sc tc acercan.

La muchacha te mira, sorprendida.

—No me lo robaras. ;Es mio!

—S6lo estoy mirando —aclaras.

—ijEres un sol, Mary! —exclama uno de los hom-
bres y baja el pico del hombro—. Has encontrado los
huesos de criaturas que vivieron... jantes del diluvio
universal!

—Este ser tiene ¢l hocico de un delfin, los dientes
de un cocodrilo, el crdneo y el pecho de un lagarto, las
aletas dc una ballena y el espinazo de un pez —co-
menta otro hombre.
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Los restos parecen huesos de un ictiosaurio. ;Inclu-
so podrian pertenecer al que viste en ¢l lago!

—No s¢ lo que es —dice Mary—. Pero fue tan
emocionante hallarlo! Este [6sil no lo venderé a los
turistas. ;Buscaré [6siles toda mi vida!

—iJa, ja! —se rie el hombretén del pico—. Imagi-
naos a nuestra Mary, con cabellos griscs y demds, an-
dando por los riscos en 1860.

;18607 Si Mary Anning seréd vieja en 1860, ahora
debes estar a principios del siglo xix. La chica resulta
una pionera en la basqueda de fosiles de dinosaurio.

Examinas los despojos dscos del ictiosaurio. Me
pregunto, tc dices a ti mismo, ;qué le ocurrid al ple-
siosaurio?

.Y qué le ocurrié a tu bote? ;Lo dejaste en el juré-
sico! No se te permitc dejar nada detrds de i cuando
viajas a través del tiempo. jTendrds que retroceder
ciento cuarenta millones de afos para recuperario!

Felicitas a Mary por su descubrimiento y tc despi-
des del grupo. Desciendes por ¢l sendero hasta un
lugar en quc no se den cuenta de tu desaparicion.

Reculas al jurdsico.
Pasa a la pdgina 91.




AS cucarachas gigantes
casi te cubren por completo. Te las quitas de encima a
manotazos y limpias de ellas tu mochila.

A ti los inscctos no te gustardn mucho, eso no hay
que dudarlo, jpero al arqueépteris lc cncantan! Son
su alimento preferido.

Has dado con la Europa antediluviana, donde vivié
el arquedpteris, estds en el jurésico, su época, y ahora
has descubierto una bucna provisiéon de su alimento
preferido.

jAl fin te hallas en condiciones de encontrar aquel
animal!

Te sicntas en la margen del rio y mueves los pics en
el agua fria. Contemplas c6mo los pterosaurios des-
cienden planeando hasta el rio y agarran los peces con
las patas.

Levantas la méquina fotogrifica para tomar una
instantdnca de la escena, pero, qué mala suerte, sin
saber como se te escurre de las manos y cac ¢n la
rapida corriente del rio.

iSin la cdmara, no tienes esperanzas de cumplir tu
misién! Bajas precipitadamente por la orilla. La ma-
quina flota gracias a su estuche especial a prueba de
agua.

Un pterosaurio se lanza en picado al rio y se sumer-
ge en él. Cuando sale y emprende otra vez el vuelo, la
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cdmara fotogréfica pende de sus garras. El reptil vola-
dor pasa por encima de ti y se posa ¢n lo alto de un
drbol préximo.

(Como lograrés rccobrar tu médquina?

El pterosaurio dcja cacr ¢l pequefio aparato en la
rama de debajo de la suya; grazna de frustracién. ;Las
cdmaras no son muy sabrosas! El animal vuelve a
arrojarse al rio, y abandona tu maquina, que queda
suspendida en la rama, a diez metros de altura como
minimo. '

Subes con cuidado por ¢l drbol, procuras no agitar
las ramas superiores.

Si el aparato cae al suelo..quedard hecho mil pe-
dazos.

Por fin, alcanzas la rama. Te sujetas fucrtcmente
con una mano y tiendes la otra...

iPero te resbalan los pies! Quedas colgado de una
mano. El drbol se balancca siniestramente adelante y
atras. adelantc y atris...

Consigucs poner pie en otra rama y recuperar el
equilibrio. Sudas de angustia. Coges la cdmara y des-
cansas donde estis.

Miras hacia abajo, al lejano suelo. Ves un hoyo
practicado cn ticrra blagnda a apenas cuatro metros de
la margen del rio. El hoyo esté repleto de hucvos de
dinosaurio. Te escurres por el drbol y te diriges al
nido.

Cada huevo sélo mide unoscinco centimetros de altura.
Hay aproximadamente una docena de cascarones.
iCrac! Una cabeza sale de sopetén de uno de los hue-
vos. Luego surge otra.

—iAuc! jAac! —<chillan los recién nacidos.

Parecen pequefios pdjaros., con plumas mojadas.
No, bien mirado se parecen més a pequciios dinosau-
rios, con garras escamosas y dientes.
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Un momento. ;Plumas mojadas? ;Semejanza con
los dinosaurios?

Esté oscureciendo rdpidamente. Colocas la ldmpa-
ra de destellos a la maquina fotogréfica y te arrodillas
ante ¢l nido.

Oyes unos graznidos de enfado.

Miras a tu espalda. Una criatura de unos treinta
centimetros de longitud revolotca adelante y atrés.
Tiene plumas. Sacude las alas. Posee dientes en el
pico.

—Un arquedpteris? —exclamas—. ;Eres un ar-
quedpteris!

El animal abre el pico para graznar de nuevo; los
ojos le brillan como abalorios. Sus plumas parecen
erizarse. Tiecne un cuerpo delgado y cubierto de
franjas encarnadas y pardas, que sc exticnden hasta
una ancha cola que casi semeja una cola de castor.
Tomas una fotografia de la criatura.

Esta da un salto atrés, asustada por el destello. Da
graznidos de célera y de confusién. No quiere que
molestes a sus crias. Brinca alternativamente sobre
cada pata como un gallo frenético.

jAl fin ticnes una fotografia del arquedpteris, la pri-
mera ave! Ahora todo lo que tienes que hacer es vol-
ver sano y salvo al presente, y habrés terminado.

Una sombra se cierne sobre tu mochila. Levantas
los ojos y ves... jun alosaurio! El monstruo tc alza
bruscamente con sus garras y te sostiene a tres metros
del suelo. Podrias cambiar de época, pero entonces
abandonarfas aquif tu equipo. ;Qué hacer? El alosau-
rio abre su enorme boca para engullirte...

La cdmara fotogréfica ain cuelga de tu cuello. La
levantas y la disparas. ;El destello ilumina violenta-
mente la cara de la bestia!

Asustado, el alosaurio te suclta y caes precisamente
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sobre tu mochila. La coges en un santiamén y pasas a
un tiempo en quc las criaturas més peligrosas son los
seres humanos.

Luego picnsas que... jquizd sc vive mds seguro cn ¢l
mesozoico!

LISTA DE DATOS

Pégina 6: ;Qué estd comiendo ahora el animal?

Pagina 10: Buscas un ave, pero no una gran ave.

Pdgina 12: ;Por qué el viejo dinosaurio tiene cicatri-
ces en la cabeza?

Pdgina 16: Aqui tc ayudard la tabla de periodos.

Pdgina 23: ;Has visto antes estas criaturas?

Pdgina 30: ;Cudndo vivieron los dinosaurios acora-
zados?

Pagina 34: Si un dardo en la pata hace que ¢l tirano-
saurio cojee...

Pdgina 45: ;Por qué los triceratops no s¢ quedan a ver
la erupcién?

Pagina 50: ;Ya estuviste alli antes? ;Qué encon-
traste?

Pégina 52: El nombre «archacopteryx» (arquedpteris)
significa «plumas antiguas».

Pégina 57: ;Acaso dcberias coger un ramo de flores
para Karl?

Pagina 60: ;Cudndo son las criaturas de sangre fria las
mds peligrosas?

Pégina 63: Un viajero a través del tiempo sensato
presta atencion al sitio en que levanta la tienda.

Pégina 69: «No todo el monte es orégano».

Pédgina 71: No es un ganso silvestre, al cabo; pero, ;es
un arqueodpteris?

Pagina 89: ;Estds seguro de dondc te hallas y a qué
periodo de tiempo quieres ir?
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LISTA DE DATOS

Pégina 91: ;Quién gusta de los insectos?

Pagina 96: «;Por todas partes sc va a Roma?»

Pégina 101: ;Tienen miedo de algo los reptiles?

Pégina 104: Si ¢l sur vuelve a ser el sur, ;adénde te
llevara? ‘

Pégina 110: No todo el monte es orégano; pero, ;qué
son aquf el norte y el sur?

GUIA DIDACTICA PARA EDUCADORES

Ponemos a disposicion de los maestros y educado-
res una Guia diddctica de la coleccién «La maquina
del tiempo». El objetivo de esta Guia es sugerir al
educador una extensa gama de actividades que se en-
cuentran desarrolladas en ella.

Dado que la serie «La méquina del tiempo» supo-
ne un tratamiento totalmente nuevo de la literatura
juvenil, esta Gufa que ofrecemos puede ser una
ayuda para los educadores, ya que les permitird ela-
borar diversas actividades que van més alld de las ma-
terias de estudio.

El hecho de que el lector sea el protagonista de su
propia aventura en el tiempo, ofrece un sinfin de po-
sibilidades para que el educador pueda trabajar en el
desarrollo de la personalidad del lector, tanto indivi-
dual como colectivamente.

Las actividades que figuran en la Guia estén direc-
tamente rclacionadas con las épocas a las cuales
«viaja» el lector, con lo cual se complementan las ma-
terias de estudio del ciclo superior de la Ensefianza
General Bésica, principalmente en historia y ciencias
sociales.

Si desea conocer la Gufa y sus posibilidades de uti-
lizacién, pidanos un ejemplar y se lo remitiremos sin
cargo alguno.

Puede solicitarlo a:

EDITORIAL TIMUN MAS, S. A.
«La mdquina del tiempo»
Castillejos, 294

08025 - BARCELONA
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